“生态理念下主题建构游戏的实践研究”汇报材料
生态理念下的主题性结构游戏强调从幼儿经验和生活出发，尊重幼儿的兴趣和需要，在主题大背景下开展的凸显“自然、原色、自主”的结构游戏活动，以还幼儿真正的游戏自由，让幼儿在游戏玩耍中快乐学习，最终促进幼儿身心全面和谐发展。本学期，我们主要从以下几方面着手：
1、 创设生态的建构环境，提供幼儿自主选择材料的场所。
1．材料的提供。首先挖掘生活中的一些可以用来建构的废旧材料，与家长共同
收集，如纸箱、纸盒、纸杯、薯片罐、香烟盒、易拉罐、养乐多空瓶等等，收集一系列的自然物，如稻草、鹅卵石、树枝等等，以生态材料为主，另外以积木、积塑为辅。
2． 场地的提供。大班游戏场地安排在三楼多功能厅，中班游戏场地安排在三楼
多功能厅外、小班游戏场地安排在活动室，场地空间面积大，游戏材料均置放在场地四周，便于幼儿自主取放和增添材料。
2、 快乐建构
（一）尊重幼儿的兴趣，确定幼儿感兴趣的主题。
《纲要》中提出“任何活动都要以幼儿的兴趣为出发点。”兴趣是最好的老师，
在兴趣的驱动下，幼儿的潜能才能发挥到最大。因此，在确定主题时，教师不能根据自己的想法，想建构什么就建构什么，而是要了解幼儿的想法，根据他们的兴趣，确定幼儿喜欢的主题。如在秋天秋高气爽的季节里，班上好多孩子都跟着爸爸妈妈出去游玩，回到教室后，游玩的地方成为了孩子们交流的热点话题，“我去苏州绿光农场了”“我去采桔子了”…没去过的孩子流露出了羡慕、好奇的眼神，“什么是农家乐？”“农家乐里有什么？”因此，结合主题《秋天的画报》，建构活动“农家乐”应蕴而生。又如小班建构游戏“快乐农场”是在“我喜欢”主题中生成的，“小动物的家在哪里？”“小动物的家是什么样子的？”孩子们一个个好奇的问题拉开了游戏的帷幕。
本学期主题背景下开展的建构游戏如下：
	
	主题内容
	建构游戏

	小
班
	真好玩
	长长的围墙

	
	我喜欢
	快乐农场

	
	图形宝宝
	图形宝宝找家

	中
班
	迎国庆
	长城

	
	秋天的画报
	农家乐

	
	E起来
	手机城

	大

班
	我是中国娃
	古镇 

	
	
	采菱公寓

	
	动物王国
	动物家园




（二）打破传统“我教你搭”建构模式，鼓励幼儿自主、自由、大胆建构。
 1．选择生态材料，用最简单的材料体会着最简单的游戏快乐
    《纲要》中指出：游戏是幼儿的基本活动，要使幼儿在游戏中得到发展就必须提高游戏质量，而影响游戏质量的一个重要因素就是游戏材料，本学期我们一改以往现成的游戏插塑，选择了生态化的游戏材料供幼儿游戏，这些材料虽简单，但是在孩子们手中，却有着神奇的作用。如，小班建构游戏“快乐农场”， 孩子们自主选择了我们平时所扔弃的废旧物品，如养乐多空瓶、薯片桶、香烟盒、牙膏盒、一次性纸杯，还有特伦苏空箱。游戏中，孩子们先是自由选择自己喜欢的毛绒小动物，接着创造性地使用这些材料为小动物建造“家”，如有孩子用香烟盒叠加成的家；有用薯片桶围合成的家；有养乐多瓶垒高的家等等。在给小动物铺小路时，孩子们的创意更是无极限，香烟盒、鹅卵石、养乐多瓶、牙膏盒等都成了他们心目中的小路。
2.根据幼儿的意愿，在自然的状态中享受游戏的快乐
    创新是人类的天性，也是人的权利。在倡导创新教育的今天，我们应该培养敢于创新的精神，挖掘幼儿的创新潜能。而生态理念下主题结构游戏量多是为幼儿提供了充足的操作材料及自由、安全、轻松的活动环境，为孩子们营造了一个乐于探索、敢于创新的活动空间，因此，我们一改以往“老师教、孩子搭”的建构模式，把建构的主动权还给了孩子们，根据孩子们的意愿，在自然的状态中享受游戏的创造乐趣。如在“，迎国庆”主题下开展的中班建构游戏“万里长城”，孩子们对长城有了经验认识后，老师鼓励孩子们分组商讨，选择合适的材料进行自主建构，第一次建构中，老师发现孩子们会选择木制积木、牙膏盒、纸杯三种材料进行建构，运用木制积木拼搭连接成长长的城墙；运用纸杯架空排列成长长的城墙。但在活动现场，由于中班孩子还处于联合阶段，能围绕主题开展活动，但是共同建构长城还是有一定的困难，如长城不能连接在一起，是断开的，根据现场，老师在活动结束的讲评环节，将孩子们建构作品以照片的形式展示在孩子们面前，并引导孩子们将自己的作品与长城实图进行对比观察，自己发现建构中存在的问题，孩子们发现自己建构的长城是断开的，没有表现出长城的蜿蜒曲折。在接下来的几次《长城》建构游戏中，教师每次游戏后都通过与上一次游戏的分析和对比，孩子们更加了解建构长城的结构特征，明确建构长城的要点，一次次的改变，一次次的提高，孩子们在每一次《长城》建构游戏中都有收获。幼儿自主自发地选材、创造，真正的地体验到了建构的乐趣。
3. 遵循幼儿年龄特点，使幼儿在游戏中能力得到提升
大班孩子即将进入小学，除了培养幼儿的独立性和合作的观念，我们更多的是要让孩子们学会解决问题的能力。在建构游戏中，孩子完全是自由的，他们自主的选择游戏材料，选择活动内容和合作伙伴，他们学会了协商，懂得了合作，在一次次的建构游戏中，能力不断的得到提升。如大班建构游戏大班《动物王国》主题背景下的建构活动《动物家园》，孩子们对动物特征有一定的认识和了解，活动开始于同伴协商、选择材料。第一次建构，孩子们都选择长条形积木搭出与房子相似的两层房子，周围都是镂空的，只有刘梦瑶和叶圳搭出了上下交替中间没有柱子的高楼房，符合长颈鹿的生活习性，经过教师的引导和提示。第二次建构，孩子们主动与同伴协商搭建什么动物，乌龟乐园、快乐马圈、熊猫馆等应蕴而生，建构中他们运用对称的技能，使乌龟乐园矮而结实；快乐马圈半遮半掩；熊猫馆温馨。第三次建构，孩子们发现动物家园中架高、架空的不稳固，于是引导他们用柱子或下方摆放积木来加固房子，几次改进牢固、美观的“动物家园”产生了。经过几次的游戏活动，推动和激励了孩子们在活动中发现问题、解决问题、独立思考、懂得合作。
三、耐心观察，关注孩子需求，引领孩子探索
《纲要》中指出幼儿是游戏的主体，教师是游戏的观察者、支持者、引导者。蒙台梭利对观察在教育中的重要性曾作精辟论述：“唯有通过观察和分析，才能了解孩子的内在需要和个别差异，以决定如何协商环境，并采取应有的态度来配合幼儿成长的需要。”因此我们改变了以往老师“积极参与”的模式，注重在建构游戏中的观察，因为通过观察可以去了解、透过观察可以去发现、寻求给予幼儿合理有效支持的锲入点，把游戏活动的时间权利真正还给孩子，如小班幼儿建构“快乐农场”时，在围合动物的家时，一次性纸杯容易倒塌，孩子们反倒异常的兴奋，出现了重复搭建再次推到在破坏中寻找乐趣的现象。通过观察，我们发现孩子们并没有意识到这是一种破坏，而是感觉到游戏给他们带来的意外惊喜，孩子们没有能力调控自己的行为，我们老师要做的事帮助孩子进行正确的情感宣泄，让幼儿在游戏中找到更大的情感满足，这样耐心细致的观察，让我们老师可以真正走进孩子的心灵世界，能以儿童的思维考虑儿童的问题，从儿童的想法出发，尊重、接纳他们，为他们营造建构游戏中自由、自主的空间，真正体现建构游戏生态化。 
经过一学期的研究，我们课题组成员共撰写论文三篇，其中《以“采菱健身馆为例”剖析主题背景下结构游戏的指导策略》获2015年“师陶杯”论文评比三等奖。共撰写个案20篇。研究还在继续，让我们共同努力，努力实现“生态建构”崇尚自然纯朴的美，遵循孩子的兴趣需要，进行原味建构。
   
    

