第一次建构

大班建构游戏:采菱公寓
雕庄中心幼儿园.采菱园   顾雪华 王宝秀

游戏背景：

采菱公寓是雕庄街道最大公寓之一，它环绕在幼儿园四周，孩子对采菱公寓的花草树木耳濡目染，非常熟悉。《我是中国娃》主题中，祖国风光的图片充斥着孩子的视野，祖国各地风情的视频使孩子欣喜不已，孩子了解祖国风光的同时对家乡的采菱公寓流露出浓厚的兴趣，了解采菱公寓，建构采菱公寓应运而生。

游戏中和孩子一起全方面地了解采菱公寓，共同设计、布局采菱公寓平面图，共同协商，把以往积累的经验：架空、垒高、对称、重叠、围拢等多种技能充分运用起来，在一次次的游戏中，孩子的激情不断地被点燃，合作的能力不断提升，那份建构中的满足与成功的愉悦，使他们越发迷恋建构活动。
活动目标

1．鼓励幼儿积极主动地参与游戏。

2．感知材料的特征、性质，并能根据物体的外形特征学会正确选择和使用不同类型的建构材料，围绕主题进行建构。

活动准备

1．各种插塑、旺仔牛奶罐、大、小型积木。
2．活动前，带幼儿到采菱公寓参观，全面了解采菱公寓的结构设施。
活动过程

 一、师生谈话，引入活动：

师：平时，我们上学、放学时，你们看到采菱公寓里有什么？（让幼儿说一说采菱公寓里有什么，如：房子、花圃等）

二、组织幼儿讨论：

1．师：采菱公寓里房子，马路、游乐设施，我们该选择什么材料来建构采菱公寓呢？

2．幼儿分组讨论，学习根据物体的外形特征正确选择和使用不同类型的建构材料进行建构。

3．请个别幼儿说一说自己的看法。

4．教师小结，如：采菱公寓的房子设计和建构有一定的规律性，两边小高层，中间高层，在选用材料的时候要注意高层用大型积木，小高层用小型积木或替代物，游乐器械就可以用塑料插塑来建构，等等。

三、幼儿建构，教师指导

1．幼儿自由分组，选择自己喜欢的物体进行建构。

2．教师巡视幼儿的游戏情况，鼓励幼儿积极主动地参与游戏。

3．指导幼儿根据物体的外形特征正确选择和使用不同类型的建构材料进行建构。

4．让幼儿将搭好的物体摆放到指定的地方。

四．教师讲评、结束

1．幼儿自评、互评游戏情况。

2．教师根据幼儿选择建构材料进行建构的情况进行小结，提出不足之处，提出一次游戏的要求，结束。
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第二次游戏

大班建构游戏：采菱公寓
雕庄中心幼儿园.采菱园  顾雪华 王宝秀
活动目标

1．初步培养幼儿的合作能力,通过合作共同建构完成主题。
2. 培养幼儿合理布局的能力,并尝试使用多种材料进行建构。
3．鼓励幼儿大胆的建构、布置场景，激发幼儿的创造性。
活动准备

1．已经尝试合作建构《我们的幼儿园》。
2．建构草图,各种建构材料如:大型积木、雪花片,多孔插塑等。
活动过程:
一、师提出问题,引起幼儿回忆,引出建构主题
师：小朋友,我们上次尝试建过了我们的幼儿园，小朋友建构的很好，也发现了其中的不足，今天建构时能注意起来。

二、幼儿自由结伴，共同协商，完成建构
1．幼儿自由分组，选择自己喜欢的物体进行建构。
2．帮助幼儿一起用围合、延长等方法建构幼儿园的围墙、跑到、游乐场。
3．启发能力强的幼儿设计布局
4．指导幼儿根据物体的外形特征正确选择和使用不同类型的建构材料进行建构。

5．教师巡视幼儿的游戏情况，鼓励幼儿积极主动地参与游戏。并引导让幼儿将搭好的物体摆放到指定的地方。
三、教师讲评、结束
1．幼儿自评、互评游戏情况。
2．教师根据幼儿选择建构材料进行建构的情况进行小结，提出不足之处。
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第三次游戏

大班建构游戏：采菱公寓
雕庄中心幼儿园·采菱园    顾雪华  王宝秀
游戏目标：

1. 培养幼儿的合作能力,通过合作共同建构完成主题.
2. 培养幼儿合理布局的能力,并尝试使用多种材料进行建构.
3．鼓励幼儿大胆的建构、布置场景，激发幼儿的创造性。
游戏准备：

知识经验准备：事先观察、了解采菱公寓的设施和环境。
物质准备：各种不同形状的小型积木、不同颜色的雪花片。采菱公寓照片：小高层、高层和市民健身广场。

     游戏过程：

一、激发兴趣，提出要求。

1.提问：“前段时间我们建构了什么？”“你用了什么样的建构方法搭了什么桥？”“在这个场馆里，我们可以怎样来布局，让我们的采菱公寓更气派、更合理呢？”

2.幼儿根据自身经验进行讲述，教师根据幼儿回答及时加以补充和提醒。

    二、互相协商，共同建构

1．幼儿自由选择材料，与同伴商讨布局。

师：“你想建构采菱公寓的什么地方？和好朋友商量一下如何进行建构？”
2．幼儿建构，教师巡视游戏情况。

指导要点：

（1）帮助幼儿美观、匀称、有创造力地进行表现。
（2）观察幼儿是否会整体的布局，特别是采菱公寓房子与房子间的间距，市民广场的游乐设施的牢固性和合理性。

（3）鼓励幼儿与同伴合作游戏，当发生问题时，知道协商来解决，友好与同伴相处。

三、欣赏成果，分享交流，              

1.相互讲评游戏

（1）教师：“我们的采菱公寓终于完工了，让我们一起来欣赏一下自己的作品吧。你觉得采菱公寓哪里最吸引你的眼球？为什么？ 

（2）小结：我们的身边有很多小区，它们各有各的特点，人们能够温馨的住在里面。下次我们可以尝试用其他材料来建构，通过材料的多样性来更好的展示我们的小区。

    2.师生共同收拾游戏材料。
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