教师观察记录

雕庄中心幼儿园采菱分园   顾婷嫣
观察日期： 2016. 1.5                      时间：上午9:05——9:50
观察对象：大二班景老师
观察目的：观察教师在主题性区域游戏中的指导。

观察记录：

师：“孩子们，我们收集了很多材料，请你去看看、想想怎么玩？怎么做？”

孩子们走向各个区域，选择材料开始游戏。

教师开始巡回指导，先在美工区示范吹画，引导一男孩用力吹出树枝。接着巡视四周，帮助数学区的一个孩子调整拥挤的位置；再次帮助美工区的男孩一起吹树枝；帮助建构区的孩子将房子摆放整齐；为建构区的孩子运输前阶段孩子搭建的房子、树等成品，并要求孩子去摆放好；回到美工区为孩子添加了作画工具棉签；在建构区和孩子一起用棉花制作树上的积雪；每个区域巡视一圈后张贴、展示孩子作品，并随手修补不够牢固的作品；播放结束音乐，进行谈话活动。
分析：
在幼儿游戏过程中，教师对游戏过程的现场指导是游戏计划得以实现的关键环节。在本次游戏活动中，教师对幼儿游戏的指导，一方面是通过创设《冬天》主题的游戏环境来间接影响幼儿的行为，如：各区域中提供可以表现雪花的棉花、白色蜡笔、白色颜料等，丰富的环境与游戏材料有效地激发了幼儿对冬季特征的了解与兴趣，使他们能够积极投入游戏，这是一种有效的游戏指导。
教师对幼儿游戏的指导，另一方面还可以通过教师直接参与游戏过程，具体指导幼儿的游戏，引导其深入，不断提高行为质量和活动水平，通过游戏促进幼儿身心全面和谐发展。在案例中我们可以看出景老师采用全场巡视的方式在进行全面观察，并且在全面观察的基础上对建构区和美工区两个重点的游戏进行重点指导，做到观察有重点、指导有重点。但是在观察发现问题后，教师采用了直接动手帮助孩子解决问题的方式进行了指导。如：“帮助美工区的男孩一起吹树枝”； “为建构区的孩子运输房子、树等成品，并要求孩子去摆放好”等，表面看是帮助孩子解决了困难，但实际上并没有提高孩子解决困难的能力。因此，这是一种无效的指导。

调整：
教师在指导区域活动时，首先应对幼儿想做什么，怎样做和幼儿有可能怎样做要有心理准备；其次观察了解在先，介入指导在后，通过观察理解幼儿的活动意图、思维方式，并对幼儿的活动水平做出正确的诊断，在此基础上帮助幼儿实现自己的构想，并促使幼儿在原有水平上有所提高，并能根据观察结果调整区角的位置、材料，使其更适合幼儿的水平、兴趣和需要。

为了使教师从传授者的角色转向幼儿活动中的支持者、合作者与引导者，我们可以这么做：　　　　

1.在观察的基础上，对不同层次幼儿进行指导。
由于每个孩子的发展进程与发展速度是各不相同，因此我们老师应耐心而深入的观察，准确地把握儿童的强项和弱项、优点和缺点，确定符合儿童的最近发展区。这为教师的教育行为与方式提供了可靠的保证。教师与儿童之间这种积极关系是教育成功的唯一基础。　　　　

2.指导过程中，教师要学会观察等待。

幼儿在活动时，教师不能急于用自己心目中的游戏水平做标准去要求幼儿。幼儿在游戏中应有自由选择与自主决定的权力与可能。教师要认识到游戏过程是幼儿探索和发展的过程，有效的观察必须学会忍耐和少干预。教师不能急于求成，要学会观察等待，观察幼儿在游戏中的行为表现，言谈举止，先观察再指导或多与处理好游戏中主客体关系，给幼儿自由选择与自己决定的权利。　　　　

3.教师在指导的过程中，要加强指导语的艺术性。
大班幼儿在理解分析问题上都有了一定的经验。有了一定的逻辑思维能力及分析判断问题的能力、这样教师在抛给孩子们的指导语要趋于理性，使幼儿从中能悟出一定的道理。比如，当孩子来不及搭建房子的时候，教师可以提醒他们是否可以想想其它的办法解决，把我们以前搭建好的房子用起来，激发孩子自己去搬运以前的作品。
　　
