区域游戏观察记录

雕庄中心幼儿园﹒采菱园  仇燕华
观察日期：2016年1月5日        开始时间：上午9：10
结束时间：上午9：55
观察对象：大二班美工区、建构区、音乐区的幼儿
观察目的：活动区是否围绕主题目标开展。
环境：中一班美工区、建构区、音乐区
观察记录：
建构区：冬天的小区
区域游戏开始了，有7个孩子来到了建构区，其中5个孩子坐到桌子旁边拿插塑建构房子和树，另外2个孩子来到了垫子旁边用喜糖盒开始建构。5分钟过去了，只见这两个孩子堆了两座类似金字塔的房子，建构好房子，这两人便开始拿着白纸剪成锯齿的长条形贴在房子上面，一个孩子一边贴还一边对我介绍，这是“冰楞”，做完“冰楞”，其中一个孩子把捡来的树枝插在泥工盒里，树枝上用棉花球装饰，另一个孩子便把插塑做的树和房子用碎棉花、棉花球开始装饰。
美工区：北极熊、冬天的树、冬天的晚上、梅花、雪花、雪娃娃
区域游戏一开始，有21个孩子来到了美工区，分为4组开展，一组小朋友拿纸杯、纸盘、棉花制作北极熊；一组小朋友用卡纸、棉花、树枝、星星制作冬天的树和冬天的晚上；另外一组小朋友用黑色和红色颜料、棉签、吸管制作腊梅花；最后一组小朋友用废旧纸箱、夹子、棉花、颜料、蜡笔、树枝等材料制作雪娃娃，每个孩子都能都根据自己选择的材料制作相应的东西，并且把自己的作品及时呈现到展板上大家一起欣赏。
音乐区：冬季服装秀
游戏一开始，有5个孩子来到了音乐区，他们把垫子搭了两条T台，然后用帽子、围巾、丝巾开始装饰自己，装饰好了一边听着音乐，一边开始走秀，整个游戏持续了35分钟。
分析：
主题区域游戏是根据某一主题的目标和内容，创设相应的区域，目的旨在提升幼儿的经验。它的特点是各个区域之间不是孤立的，应有一定的联系性，并紧紧围绕主题来创设环境，所有的材料必须具体多样性和层次性。本次大二班围绕的主题是《拥抱冬天》，在这个主题过程中我们首先要分析和思考主要是让孩子获得什么，然后再来设计相应的区域游戏内容。我觉得本次区域游戏的重点应该落在从冬天季节特征的变化来感知冬季中人们与动植物的变化。但在本次区域游戏中，整个区域游戏围绕主题开展的内容比较多，特别是美工区占的比重较大，教师关注到了冬天自然环境的变化，从冬天的雪景、冬天的夜晚、冬天的树、服装的变化围绕展开，但是作为大班孩子，如果仅仅关注到季节特征的变化还是稍微欠缺了一些，在其他区域可以适当增加一些提升幼儿冬天经验的游戏。
调整：
在这个区域游戏过程中，教师关注到了材料的多样性和层次性，特别是美工区和建构区给了我们一个很好的视觉冲击。但是针对主题目标，我觉得科学区、数学区、语言区、音乐区可以再深层次挖掘一下，比如在科学区增加水的三态变化、化冰实验、动物过冬等；在数学区增加雪人排队、雪娃娃帽子配对、运动对对碰等；在语言区增加一些冬天和四季的故事，在音乐区多放置一些棉袄、热水袋、拖鞋等，这样不仅加深了游戏内容，也在游戏过程中让幼儿对冬天有了更深的了解。
