教师观察记录
雕庄中心幼儿园·采菱园   童武璞
观察日期：2015年12月17日                  时间：下午2：00-2：40
观察对象：一组孩子
观察目的：
1. 能否自主选择材料，结合生活经验装扮自己。
2. 能否与同伴完整演绎故事内容，并在表演游戏中有创新能力。
观察记录：
场景一：
玩表演游戏《彩虹色的花》时间到了，教师带领孩子们回顾完整个故事后，说：“今天老师给你们准备了很多材料，等一下你可以选择自己喜欢的角色来打扮自己，要把自己打扮的像一点哦！”。孩子们纷纷走过去观望了一些材料，开始选择材料装扮自己。
一女孩皱着眉头在材料面前走了3圈后，停下来看着别的孩子打扮。 
教师：“你怎么了？”
女孩：“我想扮演刺猬，可是我不知道怎么弄。”
教师：“这个夹子可以吗？”
女孩：“嗯……，可以的，我用夹子夹在衣服背后就是刺猬的刺啦。”女孩一蹦一跳地走到夹子面前，叫同伴帮她夹夹子。
扮演彩虹色花的孩子用卡纸制作花瓣，用夹子把“花瓣”固定在裙子上；扮演乌云的孩子，拿起黑色塑料袋当披风；扮演蚂蚁的孩子，用头箍和毛根制作了蚂蚁的触角，戴在头上……。
场景二：
孩子们装扮好自己后，开始表演。
老鼠：“乌云上去了，怎么没有人扮演风呢？”
蚂蚁：“我们用彩虹色的花瓣扇风，风不就来了吗！”
乌云、老鼠、小鸟、刺猬：“是的呀，我们一起来扇风吧！”
老鼠、小鸟、刺猬、蚂蚁：“大风来啦！”
“小动物们”拿着“花瓣”使劲地扇风。……
教师：“从雪中升起一道耀眼的彩虹色的光芒。”
蚂蚁：“我们举起花瓣，变成彩虹啦！”
老鼠、小鸟、刺猬、蚂蚁举起手中的花瓣：“瞧，彩虹在这儿。”
分析：
以上表演游戏，突破了教师高控制之下，孩子对教师模仿和服从的传统表演游戏模式。以促进孩子主体性发展为宗旨，力求凸现游戏中一种新型的师幼关系。教师除了提供时间、空间和基本材料外，很少干预他们的游戏。
场景一中，在孩子自主装扮自己的过程中，教师只是提供了生活中常见的、简单的、易于收集的、易于操作的材料，而且投放的这些材料也是有预设的，并把这些材料分门别类、有序的摆放在各个箩筐中，便于孩子按需自主选取。在孩子自主装扮自己的过程中，也发现了他们能够很好地运用这些材料，并根据自己的理解进行装扮。当他们在装扮过程中遇到困难的时候，教师也是及时介入，并引导孩子探索发现，比如：一个孩子想扮演刺猬，但是不知道用什么道具的时候。
虽然本次游戏是孩子第一次进行，但是从场景二中，发现孩子能够与同伴完整演绎整个故事内容，知道什么时候该谁上场，什么时候该下场。当在缺少角色的时候，会借助道具来演绎，比如：没有人扮演“风”和“彩虹”的时候，都想到用“花瓣”，这也说明了孩子的创新意识有了进一步的发展。
调整：
1. 下次游戏中增添音乐的渲染。
2. 为幼儿营造一种民主平等的讨论氛围，让孩子们的经验、困惑进行有益的碰撞，激发他们不断思考，自己发现存在的问题，找出解决问题的方法。
    
