儿童观察与记录
天宁区雕庄中心幼儿园·采菱园

观察者姓名： 顾雪华

被观察儿童的姓名：瑶瑶
儿童的年龄： 5岁 11个月                   儿童的性别：女

观察情境：建构活动
观察日期：2015年12月24日  观察开始时间：10:00  观察结束时间：10：20
观察目标：根据动物特征和季节特征改建动物家园。

描述：
建构活动开始了，孩子们走到自己建构的动物家园跟前，有的重新翻建家园的围墙，有的改建大门。只见瑶瑶拉着圳圳的手说：“我们搭的长颈鹿家要不要改啊？”圳圳不说话，瑶瑶说：“我想好了，我们把大门搭大一点，可以让长颈鹿走进去，另外，我们把屋顶搭成一半一半吧。”圳圳一脸茫然地看着她，瑶瑶又说：“屋顶搭成一半开放一半不开放的，这样长颈鹿可以到外面吃树叶。”圳圳说：“冬天树叶都枯萎了，不要吃树叶了。”“不吃树叶长颈鹿会饿死的，我们在院子里搭一个小圆形，里面放树叶，这样长颈鹿吃到树叶就不会饿死了。”两人讨论完后开工了，她们把屋顶上的长条长方形拆掉，然后一层一层地拆下去，不多时长颈鹿的家被拆掉了，圳圳大叫“你怎么把整个房子给拆了啊。”瑶瑶一看也傻了“这怎么办呢？”两人站在那里1分多钟谁都不说话，瑶瑶把刚才拆下的长方形积木又一块一块间隔拼起来，搭了三层又停下说：“不对啊，家里的门都没有，怎么弄呢？”圳圳拿了一些小的积木过来，叠放在空的位置上，放了两层没有说话又卸下来了，还是按以前的样子拼搭到七层，然后把一半的顶给封住，瑶瑶说：“大门搭不出来，就这样吧，你把长颈鹿拿来放进去吧。”于是，圳圳拿来了长颈鹿，从中间空的地方放不进，长颈鹿太大，从上面放不到底，太高了，尝试了3次，瑶瑶把房子拆掉了两层变成五层，这样勉强把长颈鹿放进去。
分析：
幼儿园开展的建构游戏，其活动性、操作性、参与性非常强，能很好满足幼儿积极活动的要求。大班幼儿对建构游戏越来越感兴趣，在主题性建构游戏中对建构游戏已有一定的基础，他们的动手操作能力也有较大的发展，主体意识突出，想象力和创造力有了一定的发展，同时具有一定的合作能力。从今天的活动看出瑶瑶和圳圳都有自己的想法和打算，“想法很美好，现实很残酷”，她们受固有思维制约，想不到用其它不同大小、形状的积木来改建“动物家园”，以至于拆、建了两次相同的房子，最后因为动物太大而把房子变矮了，与预期的房子差别很大。

调整：
      大班幼儿虽然能力上有所增强，也学会了与人合作。但若缺少教师有效的帮助，常常会陷入盲目搭建当中，且搭建水平不能得到提升。建构的最高境界就好似作画一样，最高境界脱离复制与模仿的创作，幼儿具备一定的操作、结构与形成作品的经验，比如铺平、围合、叠高、架空等技能教师要给予指导，瑶瑶重复建构是不会的表现，此时教师可以引导她们不要局限只用长方形的积木，可以选用短一点的长方形，房子的其它三面不动，把大门的位置留出来，然后在改用长的长方形，保持原样架高，或者在院子里添置一些小栅栏等供长颈鹿吃草用，长颈鹿的新家就产生了，通过教师的指导和引导，或者借用替代物这样幼儿搭建的事物造型才能更丰富。
