史文平获奖论文情况（有纸质获奖证明文件）
1、 以下粘贴获奖论文的证明文件（每图占一页）
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2、 以下粘贴获奖证书（每图占一页）
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3、 以下粘贴论文电子稿
以“采菱健身馆”为例，剖析主题背景下结构游戏的指导策略
常州市雕庄中心幼儿园  史文平
结构游戏是幼儿利用各种结构材料和与结构活动有关的各种动作来反映周围生活的一种游戏。结构游戏又叫“建筑游戏”，是创造性游戏的一种，它通过幼儿的意愿构思，动手造型，构造物体等一系列活动，丰富而生动地再现了现实社会生活中人们的建筑劳动，建筑物以及各种物品。但是现如今，幼儿园建构游戏还存在着一系列的状况，如何改善，于是我园尝试以主题活动内容为背景，开展建构游戏，借助主题内容，丰富建构经验，提高幼儿建构水平。
普遍现状：

1、 使用材料单一、不适合年龄特点，追求高档化自制材料少，过多追求（夸大）

教育价值而忽略娱乐功能。

2、 游戏内容脱离主题，教师自身不明确幼儿应有技能水平，追求结果轻过程中
的观察、个别化支持。

3、游戏过程中忽略建构过程中美育价值，组织过程中重技能轻创造，重传授轻自我建构，重单干轻合作。
一、游戏开展前：

1、确定游戏主题
在进行到中班《我居住的地方》这一主题活动时，孩子们对于身边的居住环境以及生活设施都有了一定的了解，当提及游戏主题内容时，孩子们有的说搭菜市场；有的说搭居民小区；有的说搭小花园；正当孩子们讨论的热火潮天的时候，有一个小朋友发表了自己的意见：“咱们的采菱小区刚刚建设出来，好象还少了一个健身馆，爸爸妈妈要锻炼身体要到很远的地方，我们是不是可以搭一个采菱健身馆阿。”孩子们一听这个建意都拍手积极地回应：“太好了，我们爷爷奶奶、爸爸妈妈就可以到健身馆里锻炼身体了。”“嗯，健身馆里还可以打乒乓球。”“对，还可以打羽毛球。”“好像羽毛球不是在室内打的，它应该是在室外空旷的场上打的。”“夏天健身馆还可以游泳呢！”……在孩子们的热烈讨论中，中班主题活动《我居住的地方》背景下的建构游戏《采菱健身馆》内容确定下来了。2、加深物体印象
孩子们在主题活动中对于建构的物体有了一定的了解，但是对于具体的物体形象还是模糊的，因此在游戏开展前，帮助幼儿加深物体形象是一门不可不做的功课，一方面让孩子们回家和爸爸妈妈一起收集有关健身馆的图片，丰富对于健身场馆外形结构的外形认识，另一方面集中幼儿一起观察健身馆的结构，帮助幼儿提高空间的认识度以及建筑物结构的造型美、对称美等等，感知各部位的名称、形状、结构特征、组合关系与色泽特点。(如建筑物是有层次的，房顶有尖的、平的，也有圆的，桥梁是桥面和桥墩组成的等等)

3、绘制结构图纸

     虽然在建构时，我们指导幼儿建构时是从一个个单个的物体着手，最后是一群物体的呈现，但是在游戏开展前，需要让孩子们心中有一个整体的规划，并根据游戏的推进不断丰富建构内容，因此绘制图结构图纸也是一个重要的准备环节。在建构游戏《采菱健身馆》游戏中，根据孩子们的兴趣，老师与孩子们共同设计了“采菱馆平面图”，如六个运动场馆的布局，马路的连接以及绿化带的装饰等等，这一张平面图帮助幼儿合理地进行布局。

4、提供游戏材料和创设游戏环境
结合幼儿的年龄特点，考虑材料提供与环境创设与主题结合（主题本身及情节的发展）、立废性等要求（《纲要》中指出：“指导幼儿利用身边的物品或废旧材料制作玩具、手工艺品等来美化自己的生活或开展其他活动”）此次中班主题《我居住的地方》背景下的结构游戏《采菱健身馆》将利用大型木制积木进行建构，原因大大小小形状不同的积木（长方形、正方形、圆柱体、弧形等等）可以更好地帮助幼儿发挥想象力、创造力，建构出形态各异的健身馆。　

二、游戏开展中：
1、经验回顾
建构游戏是一个长期建构的过程，不是1个活动、2个活动可以完成的，而且它是一个经验不断累积的过程，因此每次游戏开展时，首先是围绕问题展开讨论，以录像、图片、记录表的回顾、现场再现搭建问题的形式帮助幼儿找出上次游戏时的经验或是问题。例如：健身馆：出示健身馆的实景图，师生交流：喜欢怎样的健身馆？健身馆由哪些部分组成（房顶、支架、门窗等等）——怎样搭建健身馆呢？引发幼儿探索、学习搭建技能。
2、建立规则
在建构游戏中，收放材料也是一个艰巨的任务，为了让孩子们养成一个良好的建构习惯，我们尝试让幼儿按提示（文字、涂画、实物照片等）取放材料的规则和例行程序——将各类型材料整理得井然有序，这样便于幼儿很容易找到自己需要的材料，也方便将器材放回原位。如大型木积木，按照积木大小、形状来分类，并贴上标示。这样做，会让收拾材料也成为一种分类和配对的游戏，或者可以用硬卡纸来标示每种材料的放置位置，或者可以提供文字类、实物照片类的标示。另外要求幼儿在指定的区域玩耍，取放材料、进出及操作不干扰同伴的动作。
例：需要多少材料取多少；应该在距材料摆放处有一定距离的地方搭建以方便他人取材料；积木（尤其是大型空心积木）不能搭得过高以免倒塌下来压着人；不能乱扔建构材料，不能相互丢掷，不能踩着材料走；拿同伴的材料要经过比别人允许；小心行走，注意不要撞倒、推倒或是踢倒别人的建构物；撞到别人的建构物要向别人道歉。孩子们在这些规则中，每次建构游戏都能顺利正常的开展。

3、分工合作

在进行大型的建构任务时，合作是最好的活动形式，在本次建构任务中，推选出了六名队长，每位队长选择三名队员进行共同建构，每队都能在规定时间内完成建筑任务，在队长的带动下，孩子们能更好地分工合作，谁取积木，谁完成建筑物的哪一部分，大家在建构时共同出谋划策，使得每次建构都会给大家带来不一样的感觉，在建构“游泳馆”时，在大家的集体智慧下，一队孩子利用半圆形积木建构了带有波浪水纹的“ 游泳馆”，另一队孩子利用小的弧形积木建构了梅花形状的“体操馆”……孩子们的创意让我们惊奇不已。

4、游戏串联
在结构游戏中，我们尝试以建构游戏与角色游戏巧妙地融合，形式新颖，孩子们游戏积极性高涨，如孩子们需要装饰材料，如体操馆里的单、双杠；游泳馆里的游泳池；篮球场上的篮球架等等，小小建筑工们需要到银行取钱，然后到“金牌体育用品商店”去购买，然后进行布局。
三、游戏结束后：

1、活动讲评

在游戏结束后，集中幼儿进行讲评，可以是围绕作品的创意评价，激励幼儿大胆创新。例如“今天谁拼搭的作品最有创意？你为健身馆丰富了什么新花样？等。”可以围绕幼儿解难能力评价，提高幼儿解决困难的能力。例如：“小朋友在游戏中遇到某些问题，如果是你会怎样解决的？为了使下次游戏玩得更开心，还需要做什么？”“你在建构区学会拼搭了什么东西？跟谁学的？”为幼儿提供互动学习的机会。也可以围绕活动规则评价，帮助幼儿逐步形成各种规则，养成好习惯。例如：“今天谁在建构区拼搭时声音小？哪一个小朋友在活动结束后玩具收拾得最快？谁在活动区中懂得协商合作？谁将建构玩具分类最清楚、摆放最整齐？”等；评选出谁最专心投入？谁最安静？谁最爱动脑筋？谁是发明家？谁是好帮手？谁最有爱心（主动关心帮助别人）等。

2、收拾工作：
提供熟悉的结束活动音乐，协助幼儿开始收拾工作。提醒幼儿依照架上的标签放材料，指定每位幼儿负责收拾一种形状或配件。做了几次以后，这些幼儿应该就能自己做收拾工作了。                                         
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