小班表演游戏“老鼠嫁女”个案分析
天宁区雕庄中心幼儿园·采菱园
观察者姓名：洑建秋       

被观察儿童的姓名：徐承瑞
儿童的年龄：3岁2个月                   儿童的性别：男

观察情境：建构游戏

观察日期：2015年11月15日 观察开始时间： 3：00 观察结束时间：3：30
观察目的：能否快乐自主地参加表演游戏。

描述：

3：00——3:05游戏谈话开始了，别的小朋友都在听老师说，徐承瑞坐在椅子上东张西望，一会伸个懒腰，一会爬到地上。当顾老师问：“老猫要娶亲了，它的心里是什么感觉？”小朋友争先恐后回答开心，然后顾老师叫小朋友上去表演老猫开心的样子，别的小朋友都主动举手上去表演了，徐承瑞在顾老师的提醒下也上去表演了老猫大笑的样子，声音夸张，表情木然。

3:06——3:10到了自由选择角色，打扮自己的环节，徐承瑞选择做送亲吹喇叭老鼠兄弟，他来到材料区给自己装上一条尾巴，拿起大喇叭去老鼠家等待表演。别的小朋友还在装扮自己，徐承瑞就放下自己的喇叭去娃娃家玩起来，一会儿烧饭，一会去床上看娃娃。直到老师叫准备表演，其他小朋友都到指定地方集合准备进入表演状态，他还在玩娃娃家，直到老师反复催促才慢吞吞过来。

3:11——10:25老鼠结婚了，徐承瑞一边学吹喇叭一边跟着队伍走，走走就拉到队伍后面去了，把老鼠新娘送到老猫家后，送亲的小朋友回到了老鼠家，徐承瑞又开始玩起了娃娃家。

10:26——10:30老师要讲评游戏了，其他小朋友都回到了位置，只有徐承瑞还在娃娃家玩，在老师的反复催促下才放下手里玩具回到座位。
分析：
徐承瑞是一个活泼好动，有自己主意的孩子，平时玩游戏缺乏耐心，通常是自己想玩什么就玩什么，随心所欲地玩，对不感兴趣的东西很少关注。但在本次游戏中，他能够自主选择角色并装扮自己，并能在老师提醒下参与到游戏中，完成自己的角色任务，说明他对这个游戏还是有兴趣的。但是由于老鼠的家设在娃娃家内，娃娃家里玩具众多，而且角色又是他熟悉，经常玩的，因此，在表演游戏的空隙他就又被吸引了。娃娃家游戏相对表演游戏而言，孩子对娃娃家的认识更多，经验更丰富，而娃娃家的角色是爸爸、妈妈和宝宝，孩子的生活经验也相对更多。而对老鼠，孩子的认识仅限于故事中，因此，娃娃家比表演游戏更能吸引他的注意力。从而导致他必须在老师的提醒、催促下才能参与表演游戏。
从这个案例中，我们不难看出孩子虽然能主动参与游戏，自主选择角色，但在游戏的积极性方面还是欠缺的，说明这个游戏在孩子心目中并不是那么喜爱，当出现他更喜欢的游戏时，他会分散注意力。那么，如何让幼儿更积极参与到游戏中，并能专注地游戏就是我们需要思考的问题。

在以后的游戏活动中，我可以采用以下几个方法，帮助孩子们共同进步。首先，可以请家长配合我们的活动，每次活动后，可让家长配合在家和孩子运用表演的形式进行故事的熟悉和巩固，增强趣味性。其次老师为他们提供更多一些的道具，以丰富他们的表演内容。最后，老鼠家不要设在娃娃家内，防止分散幼儿注意力。在以后的游戏中，要注意动作与语言的相互渗入开展，在丰富孩子们语言的同时也丰富肢体语言，为表演打下基础。
