雕幼-采菱园课题活动情况记录表

	时间
	2015.11.19
	地点
	会议室
	参加人员
	全体教师

	主持人
	居海燕
	活动内容
	游戏研讨及相关意见反馈

	活

动

内

容
	★各游戏组组长汇报各组开展游戏观察情况（3分钟）

角色游戏组：

小班：娃娃家（新生：育婴房、建筑工地）进行了环境的重新创设，适合小班幼儿操作能力，下阶段增添相关游戏材料，操作流程更加细致一些。

中班：双桂坊、特产超市（新生：旅行社）使游戏之间都有了串联，下阶段旅游经验丰富，材料增加。

大班：童宁远中药店(新生：中药茶馆)增添了很多材料，如制作膏药，下阶段增添晒膏药的场地，提供互动性、游戏化的操作材料。
建构游戏组：
小班：小班结构游戏是围绕民俗节开展的，和以往不同的是我们选择放手让幼儿自主选择材料进行自主游戏，在观察中惊喜的发现孩子们的能力水平已经能够达到小班发展水平，比如围拢、垒高等技能，但在布局上还需要进行调整。居老师也对我们的游戏进行了指导，给予了建议，帮助我们下次游戏的顺利开展，如尝试运用两种材料进行建构等。
中班：新游戏的开展，老师让孩子自己选择材料，分组建构，使用废旧材料，孩子们之间有默契的合作，教师能在评价中捕捉下次游戏的重点，在多次的游戏中解决建构中的技能难题。
大班：这一次大班结构游戏是第一次尝试用大型木质积木搭建动物家园，对于我们的疑惑：会不会和之前搭建的采菱公寓一样，顾老师给予我们答案，她事先已经通过图片等形式向幼儿介绍了动物园的知识，让幼儿有了一定的了解。所以在游戏中，我们也惊喜的发现能力强的幼儿能根据动物特性来建构适合的房子，在旁边用雪花片建构动物的幼儿能力也很不错，可以建构出许多动物，如长颈鹿、狮子、小马等，能在建构中体现出动物某些属性。
表演游戏组：

前阶段我们表演游戏组围绕民俗节开展了具有民间色彩的故事表演《老鼠嫁女》，小中大三个年龄段的孩子同时开展了《老鼠嫁女》，我们的研究重点在同一作品如何指导不同年龄段孩子进行表演以及孩子在游戏中创新能力的培养。我们三个实验班的老师都为孩子提供了充足的材料，布置了丰富又逼真的场景，教师给予幼儿充足的想象空间，孩子的创新能力得到明显的发展。

小班:指导重点在于老猫娶亲，引导幼儿在自己打扮角色的基础上表现老猫娶亲时的高兴与鼠爸鼠妈听说鼠顾娘被吃后的伤心难过，两个截然不同心情幼儿演绎的形象又逼真，甚至还会提出鼠姑娘不要被吃掉的想法，在幼儿的提议下，我们对故事的结尾还进行了改编，形成了老猫和鼠姑娘愉快生活、鼠爸鼠妈晕倒、鼠爸鼠妈为女儿报仇等多种版本的表演。

中班:孩子在老师的指导下已经能够完整地表现故事情节，并且将重点放在娶亲这一情节上，孩子们根据自己的生活经验以及所见所闻，创编并演绎了不同版本的娶亲方式，有西式的、中式的，甚至还有古代的拜堂成亲。

大班:孩子会选择自己喜欢的角色进行自己装扮，并且在音乐的提醒下完整表演故事，最为欣喜的是，能够合作游戏了。在游戏的过程中会及时调整人员、自己处理突发情况，甚至有很多的创编。比如对旁白的创编、当人数不够时对抬花轿方式的改编等。处处体现着孩子在游戏中的创造性。

下阶段思考：如何解放教师对材料的准备工作，如何对资源进行有效再利用，如何让中大班孩子在游戏中表现的更加夸张、更具戏剧性。
区域游戏组：

这次观察我们三个班级都是在秋天的主题下开展的游戏。如中1班美工区的棉签画《菊花》《秋天的树林》，数学区《树叶排队》《装水果》《水果娃娃穿衣服》等，大2班数学区《种子排队》《分种子》，美工区的刮腊画《树林》《秋天的花》等，根据主题不断变化材料更新内容。
各班开展游戏给予幼儿充分自主权，自由游戏区域，自主选择游戏材料，并且能够按照游戏柜上的人标记有序收放，整个游戏过程孩子们的状态都显得很自主、自然。
幼儿在游戏的时候教师尝试做一个观察者，给予幼儿充足的游戏空间，而且教师在观察的时候能够选择某一个重点区域，重点选择某个幼儿进行观察，并且能够筛选幼儿的信息，根据幼儿反馈的信息进行反思、调整和跟进，从而帮助我们不断发现区域游戏的价值。
困惑：对于图书区幼儿不是很感兴趣，如何提高幼儿参与度？（创设适宜的环境，提供幼儿感兴趣地图书，要适合幼儿年龄特点等。）
自制的材料不如现场的材料感兴趣，怎么办？（是不是自制材料没有关注到孩子的创造性，材料要能促进幼儿的挑战欲望。）
★口述观察

要求：参与观察中班建构游戏《长城》和小班角色游戏《娃娃家、洗衣店、育婴坊》的新老师，三言两语分享自己的观察结果。

我观察的是谁？观察现象？评价与调整？

张君：我观察茜茜，过程中我发现她前5分钟仔细的搭，她是一个个拿，没表情、缺少交流，不怎么合群。可能幼儿园的环境她比较拘束，看到人多就会到空地方搭，建构的技能比较弱，只会连接，不会垒高什么的。处于“旁观者”的角色。
针对这种孩子提供其他感兴趣地材料，教师和孩子交流发现内心的想法。

王文娇：茜茜喜欢领导别人，班级中孩子的自主性很好，大部分孩子的合作性还不错，对于布局方面有些局限。

通过成品后拍照观察，让孩子们在布局方面有更深刻的感受。

白灵：小班陈子琪，一开始洗衣服，洗衣液全部拿出来，过来两分钟又全部拿回去，晾了衣服又没做事了，然后玩自己手上的手表，大概十分钟。然后熨衣服的时候玩坏的水龙头5分钟，然后一直玩。通过交谈知道自己的角色，但是他又不感兴趣去做。
也许游戏内容不是很喜欢，小班孩子的游戏目的会转移的。要增加游戏之间的串联。
单独游戏：一个人玩，使用玩具和别人不同。
平行游戏：两个或以上玩，相互模仿，开展相似游戏，但各玩各的，没有交往合作。

联合游戏：讨论共同活动，有交往，没有明确分工，互相帮忙，仍以自己游戏为中心。
合作：形式多样，角色多、规则明显，有共同目标，需合作。集体共同目标为中心，有组织者领导者，相互合作达到共同目的。

★优点和不足

角色游戏组：大班幼儿对常见中药有一定的了解；中药房有新情节的产生，如自制膏方。建议增加游戏材料的操作性，增加孩子的生活经验，加强角色间的互动，游戏材料体现儿童化。中班生成新主题“采菱旅行社”，主题新颖、孩子感兴趣。孩子的语言交往能力有培养，把握游戏情节发展由易到难的原则，如旅游路线由教师设定到集体商定到小组商定；路线由近至远；景点由少逐步增多。促进情节发展的游戏材料如有待老师和家长一起收集，多提供替代品。小班游戏内容操作性强，孩子间有串联交往，建议将游戏要求或者操作要求蕴含在游戏环境中，材料及时跟进。

建构游戏组：教师收集生活中可建构的材料、废旧材料，意识较强，材料收集较充足，满足孩子建构的需求；能结合建构主题的特点，有目的地选择材料，建构中从独自构造到小组间连接组合，合作意识增强了。建议营造可欣赏的环境，如收集长城的图片，制作成翻翻书，引导幼儿自制建构游戏规则标记，如此作品保留5天等。游戏进展图片展，如多功能厅的建构游戏展板。大班建构游戏环境也是如此，建议大班更多使用小型的桌面材料进行建构。小班多提供辅助材料和半成品。

表演游戏组：服饰道具创设较丰富，自主选择角色自己打扮，互相提醒中进行表演。大班表演游戏建议增加游戏情节，让串联更加自然。如可以增加老猫自己去喊乐队，如何砍价、发红包等情节，解决乐队突然上台、下台的不自然。可以增加角色间的对话，发展语言表达能力。老猫去老鼠家接新娘可以对鼠爸、鼠妈、鼠小姐分别说些什么？女儿要出嫁了，鼠爸鼠妈的心情怎样，它们会有什么话要对老猫交代的？增加表演的戏剧性，动作表现等可以更加夸张。老猫吃鼠小姐的环节，如何突出老猫的凶残和鼠女儿的可怜害怕样子等？

小班表演游戏关注游戏场景的创设，音乐烘托情境， 增加旁白提醒游戏发展。

区域游戏组：要标记提醒孩子分类整理物归原处，各班都完成了。游戏中操作材料多，有规则意识，自然自主。建议关注主题性，体现能力水平。

教师的指导：老师有了初步的观察的意识，每个班老师用手机拍抓拍游戏行为，有的老师在游戏开始后如史银华、宋丹枫先坐在一边观察、等待介入时机；季丽蓉拿着本子记录。 建议：班级特色游戏由老教师负责组织，两位老师一起观察记录。观察记录的方式多种多样，文字表达、照片加注解、录像等。



填表人        倪芳       
