                 小四班建构游戏：丁丁赛车馆
   雕庄中心幼儿园·采菱园    刘琳  王文姣

主题背景：在“嘟嘟向前冲”这个主题活动中，“车”是孩子们共同关注
的焦点，许多孩子对车有持续、浓厚的兴趣，对各式各样的赛车更是非常好奇，我们追随孩子的兴奋点，为他们提供一个支点，帮助他们对已有的经验进行梳理，整合，建构，提升，于是生成了建构活动——丁丁赛车馆，由孩子最熟悉、最感兴趣的卡丁赛车，逐步展开，从建构赛车到赛车馆，从一号馆扩展到二号馆……我们以游戏贯穿整个活动让孩子们在轻松愉快的氛围中获得发展。 
活动目标：

1．能运用堆积、垒高、对称排列、连接等技能搭建赛车馆并建造出它们的主要结构特征。
2．遇到困难自己要想办法解决，学会和同伴合作。

3．体验共同游戏的乐趣，感受成功的喜悦。
活动准备：
1.知识经验准备：对赛车馆有一定的了解，掌握一定的建构技能。

2.物质材料准备：木质积木、kt板赛道、雪花片、子弹头等积木，手偶小动
物若干。
活动过程：

一、谈话导入，引起幼儿的兴趣。

提问:请幼儿说说见过赛车馆吗？赛车馆里都有什么？

二、观看赛车场的图片，增进赛车馆的认识。

1.重点指导幼儿观察赛车馆的结构和布局。

2.教师向幼儿介绍不同结构的赛车馆。
三、组织讨论，引起孩子建构的兴趣。

1.出示建构材料，引起幼儿讨论。

2.鼓励幼儿说说想用什么材料做什么。

3.教师与幼儿一起回忆镶嵌、排序等建构技能。
四、幼儿建构，教师指导。
1.帮助幼儿一起用围合、延长等方法建构赛车馆。
2.启发能力强的幼儿设计布局。
3.一组幼儿负责构建各式各样汽车放入赛车馆或停车场，并建构休闲区。
五、请幼儿参观整个赛车馆，说说自己最喜欢哪里，为什么？哪里令你不够满意，下次要怎样改进。

六、游戏结束，师生共同整理场地。
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