小班建构游戏“快乐农场”个案分析
天宁区雕庄中心幼儿园·采菱园
观察者姓名：史银华       

被观察儿童的姓名：小宇

儿童的年龄：3岁10个月                   儿童的性别：男

观察情境：建构游戏

观察日期：2015年11月11日 观察开始时间： 10:10 观察结束时间：10：30
观察目的：是否乐意参与结构游戏，并能运用材料进行建构活动,建构技能是否得到发展。
描述：

建构活动时间到了，今天建构的内容是《快乐农场》，大家一起给小动物建构各种农场里的房子，小宇小朋友拿了个空的篓子到材料区选择材料，他首先选择了养乐多空瓶，两个叠一起进行围合，很快他又改变了想法，把叠起来的养乐多单个进行围合，思考后又回到一开始的叠高围合，材料用完了。小宇又到材料区选择了一些五颜六色的瓶盖，把瓶盖堆高在养乐多瓶子旁边，当材料不够取材料时，有小朋友把他堆好的瓶盖踢散，他没有吭声，继续把瓶盖堆好，再次去取了瓶盖，发现刚建构好的瓶盖又被同伴踢乱了，他还是没吭声，重新建构瓶盖，瓶盖没有了，他又去挑选材料，再次发现瓶盖建构被小伙伴弄散了，他大声叫了一下：“谁把我的弄坏了？”小伙伴没有理睬他，他放弃了建构瓶盖，把拿来的牙膏盒和养乐多两种材料合作搭建，两个养乐多上架上一个牙膏盒，篓子里的材料又没有了，小宇找来了一些有颜色的木头小积木，一条条接合在一起，又把四个小薯片筒堆高，他还提醒小伙伴不要碰他的。这时游戏时间到了，我悄悄问他：“你搭的是什么？”，他看看了子、自己的建构说：“搭的是桥”。
分析：
建构游戏具有自由、自主、自发的特性，活动过程中搭什么，取决于幼儿生活经验与即时兴趣。建构的材料是幼儿开展建构游戏的基本条件，也是重要保证。史教师在材料区给孩子们提供了丰富的材料，保障幼儿建构游戏的开展。
每个幼儿在进行建构游戏的时候所表现出来的性格是不同的。建构游戏就是幼儿通过动手动脑、创造性地自由地再现物质形象的过程。建构游戏的水平，往往也反映出幼儿的智力发展水平。从这个案例中可以看出，小宇比较的内向，在整个建构过程中，独自一人进行游戏，没有和其他的幼儿进行交流，只有在瓶盖建构中多次给同伴踢乱，才叫了声。建构中，小宇虽然属于独自游戏，但能乐意参与结构游戏，并能运用材料进行建构活动,比如游戏中他能根据自己的需要，依次选择了养乐多、瓶盖、牙膏盒、彩色木头积木等，一开始建构时，他用养乐多进行围合，可以说带着一定的目的性，当材料不够时，他选择瓶盖、薯片筒、牙膏盒等，这时材料的选择开始盲目，主要是以材料的形状来理解材料的用途。虽然后面的建构已没有目的性，但小宇在活动中，铺平、围合、加高等建构技能得到了发展。整个观察过程中，我发现小宇对于结构游戏有兴趣，并能根据构造物的形象加以想象命名，建构技能也得到了发展，这符合小班孩子的建构特点。同时孩子在建构中对游戏内容的随意改变，建构缺乏目的性，这也是小班孩子正常的建构特征。
