教师个案观察记录

雕庄中心幼儿园·采菱园   季丽蓉
观察日期： 2015年11月13日                       时间：10：00—10:25
观察对象：孙昊锋
观察目的：

1．观察幼儿在已经创设的环境中是否能自由地选择角色，并且能按照角色身份进行游戏。

观察记录：

    今天的娃娃家锋锋是做的“爸爸”，一进去，她和做“妈妈”的宸宸就选择了一个较大的娃娃在那里照顾她，只见宸宸双手抱着宝宝，嘴巴里不停地哼着歌曲，在一旁的锋锋看着她眼睛时不时地看向放在厕所的拖把。过了大概一分钟，他决定去拖地了，拿起了拖把，在厨房里拖了两下，在卧室里拖了两下，又在客厅里拖了两下，他拖地的速度非常快，不到10秒钟就把地拖好了。接着锋锋又去客厅看书了，他拿起一本书，翻开一页看了两秒又继续翻第二页还是看了两秒，就这样一本书很快就看完了，看完了一本又继续看第二本，这时候外面玩区角的小朋友的积木倒在了地上，他听见了急忙站起来，站在了沙发上朝倒的地方看过去，嘴巴里还说了几句话。看了大概五秒钟之后他又继续回沙发看书了，就在看书的时候他发现沙发前面的柜子里有一个橘红色的挖土机，他马上把书扔了拿起了挖土机在沙发上玩，玩了大概五分钟左右这时候格格走了过来，他笑着对格格说：“你看，我拿了一个这个东西，不给你玩。”听完，格格转身走了。玩了一伙锋锋又在晾衣服的架子上玩了起来，我上前去问他：“锋锋，你今天在娃娃家里做的是什么角色啊？”“我做的是爸爸。”“你做爸爸了怎么还在这里玩挖土机啊？”“因为挖土机好玩啊！”说完一个人又认真地玩了起来，他拿着挖土机拿了很久，拿到了厕所里，拿到了客厅，又拿到宝宝睡觉的卧室。
分析：

幼儿最初的游戏基本停留在摆弄材料上，或是无意识地频繁外出，游戏中的行为意识并不明确。教师的介入，有效地推动了幼儿游戏在情节、材料使用、角色行动等方面的发展，出现了看书、洗手、拖地等细节化的生活情节，这些就是幼儿游戏的升级。但是锋锋小朋友在游戏中的角色意识不明显，不知道作为“爸爸”应该做点什么事情，而单纯地做自己喜欢做的事情。小班幼儿处于身体迅速发展的时期，而动作发展又是其重要标志。由于动作发展的需要，小班孩子特别好动,在游戏过程中，锋锋也展现出了他好动的一面。在游戏中不难看出，他的生活习惯不是很好，做事情没有条理性，兴趣很容易转移，但是游戏中他对钟爱的“挖土机”却始终不舍放下，他对他感兴趣的事情还是很专注的。

调整：

1.小班幼儿对于一件物品特别感兴趣，他就会执着地始终注意着某种东西，我们及时将锋锋在游戏时的状态拍摄下来，以图片的形式展现给全体幼儿看，让孩子们来说一说，哪里不对，应该怎么做。这样把问题还给孩子们自己解决，比老师游戏中过于频繁地指导更加有效。　 

2.小班的孩子有了初步的合作意识，但是表现地还不是很明显，在游戏前，老师可以适当地丰富一下幼儿角色意识，比如说：爸爸应该做的事情，拖地的流程，并告诉幼儿应该做什么不应该做什么，让他们有一定的游戏意识。利用晨谈或者游戏之前请幼儿介绍一下家里的爸爸的工作及可以做的事情。

3.要培养锋锋做事情的条理性，告诉他做一件事情要认认真真的，不能半途而废，每件事情都要做好。老师也可以在前期多关注他的游戏活动，不恰当的地方适时进行指导。
