中班生态运动游戏：抗洪救灾（一研）

游戏目标：

能积极参与游戏，在铺路和运送物资中发展身体的力量、平衡性和协调性。

体验和感受与同伴合作游戏的快乐。

材料准备：轮胎、半月摇、摇摇板、竹梯、彩虹桥、纸球、木板等。
游戏流程：

教师交代游戏规则；
幼儿自由、自主游戏。
游戏玩法：

    将幼儿分成四组进行比赛。每组幼儿用提供的材料在草地上铺一条道路，并将抗洪救灾的“物资”顺利运往终点。率先完成运输任务的一组获得比赛胜利。在游戏过程中，幼儿始终不能踩进“沼泽地”里。
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游戏反思：

经过上周五的游戏开放以及教研会议中老师们提出的建议和意见，我觉得我们游戏存在以下几点不足和需要改进的地方：

第一，游戏难度不够。

我们在游戏中给幼儿提供了轮胎、竹梯、木板等器材供幼儿选择，这些器材相对而言更多的是给幼儿一种力量的挑战，在幼儿运送物资的过程中，幼儿只需要在接近于平地的器材上行走，对幼儿平衡性的挑战并不大，所以在下一次的游戏中，我们将游戏的重点放在发展幼儿平衡性这一方面。

第二，强调游戏规则。

在游戏过程中，有教师发现有的幼儿在运送完物资以后是从草地上返回的，并没有从自己搭建的“小路”上返回，这一情况出现的原因可能是幼儿还没有清楚地认识到游戏规则，在之后的游戏中要向幼儿强调“任何时候都不能踩进‘沼泽地’”。

第三，游戏的合作性不够。

首先是幼儿游戏前的分组可以完全让幼儿自由组合，给幼儿商量的过程，在这一过程中，幼儿需要学会与他人协商，这也可以成为幼儿体验合作的过程。另外，游戏中还有个别幼儿不愿意与他人合作或者在活动中比较被动，这也需要得到重视。

