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	课题名称
	构建游戏化的音乐课堂
	起止时间
	2009--2011

	成 果 形 式
	一、课堂教学观摩活动、典型课例
二、经验总结、论文撰写，个性化教案，案例评析及反思等。
三、研究报告

	课 题 组 负 责 人
	姓名
	性别
	年龄
	职称
	学科
	工作单位
	职务

	
	郑晓红
	女
	24
	小学一级
	音乐
	武进区崔桥小学
	老师

	课 题 组 主 要 成 员
	姓名
	职称
	学科
	在课题研究中人分工

	
	黄雪凤
何文君
	小中高
	音乐
音乐
	具体实施子课题
具体实施子课题


	课 题 的 研 究 背 景（必要性和可能性）

	音乐课需要培养大批对音乐有浓厚兴趣的爱好者。马克思曾经说过：“音乐是人类的第二语言。”人们需要借助音乐这一语言工具，汲取欢乐的源泉，播撒幸福的种子。让所有的孩子分享幸福，感受音乐的美好，体验生活的快乐，寻求游戏的乐趣。
生活中的欢乐，言之不尽，则歌以咏之；歌咏之不尽，手之舞之，足之蹈之。由此可见，诗歌、歌曲、舞蹈等艺术门类产生于生活，是精神生活的精髓。我们应让音乐语言生活化，让游戏走进课堂，让学生的灵感得到释放，身心得到解放，内心得到开放。游戏化的音乐活动，就是寓教学于游戏之中，游戏和教学相互融合，使孩子们在愉快游戏的同时，获得知识，陶冶情操，塑造人格。不仅使人轻松愉快，更能使人淳朴、率真的本性得到自然的流露，同时还能潜移默化地养成开朗活泼的性格，以乐观向上的心态对待生活和学习，使生活变得更充实、更有活力。只有让孩子在音乐课堂上快乐游戏，充分自由地活动，才能使他们的潜能得到开发，个性得以张扬，让每个孩子脸上始终挂满微笑。

对小学生，尤其是对低年级的小朋友来说，在减负增效的大好形式之下，学生的学习常规存在不少的问题，比如，在我们学校，最常见的：聆听音乐不能做到静听；跟着节拍做动作时，部分学生过于兴奋自由，<任凭>老师喊破喉咙也停不下来；或者是耳朵不去听音乐，管自己乱跳，往往打破良好的教学氛围；回答问题时，只管自己的答案，而不愿仔细地去倾听其他小朋友回答的内容，或者是趁机乱说乱讲，忙成一团；为歌（乐）曲伴奏时，某些学生拿着乐器乱挥乱舞；同学间相互点评，很多学生往往不能正视同伴的行为，会出现相互取笑的现象……等等之类的出现在音乐课堂上的常规问题还有很多很多。因此，我就将游戏运用到音乐教学中来，进行《构建游戏化的音乐课堂的研究》的研究。


	课 题 研 究 的 主 要 内 容

	一、 游戏中培养学生的倾听习惯
美国教育家雷默在《音乐教育的哲学》中这样说：“音乐的中心问题”是音响的表现力，音乐教育的“中心问题”则是帮助每个孩子尽其所能地体验音响的表现力，发展音乐听力，这是普通音乐课进行审美教育的一个基本任务。听是音乐体验中必不可少的一环，有些人在表演或作曲时得到听的音乐体验，但所有的人都是直接通过听这个独特的感知方式而欣赏音乐的艺术的。
    新课程标准中这样提出了教学的基本理念：音乐教学的综合包括音乐教学不同领域之间的综合；单薄与舞蹈、戏剧、影视、美术等学科的艺术综合。通过提供开放式和趣味性的音乐学习情景，激发学生对音乐的好奇心和探究愿望，引导学生进行以即兴式自由发挥，发展学生创造性思维。

二、游戏中让学生感受音乐形象
音乐是一种感人至深的艺术，单凭理性的认识是远远不够的。传统的音乐教学课堂，让学生正襟危坐，不让学生越雷池一步。教师只是一味地按既定教学目标组织教学，无视学生的兴趣爱好，个性张扬。音乐课，有时不需要平静如镜的小河，而需要波涛汹涌的大海。让音乐课“活”起来，“动”起来，“乱”起来，只有通过切身的感受，才是刻骨铭心的。所以，再丰富的音乐旋律中，只有让学生通过身体的运动去主动感受音乐、表现音乐，只有在有趣的内容与情节发展中让学生主动的体验音乐的美、感受音乐的美，使幼小的心灵世界更丰富、更和谐、更完美。

三、游戏中让学生享受音乐的快乐
音乐是音乐游戏的灵魂，音乐游戏只是学习音乐的手段，音乐游戏必须伴随音乐，才能实现音乐教学的目的，所以音乐游戏的最大特点就是“音乐性”，让儿童在游戏中学习音乐，感受音乐的流动、旋律的起伏、节奏的跳跃、音色的变化、速度的统一与变化，并随时根据音乐的变化作出反应。在游戏中学会听辨不同旋律、节奏、节拍、速度等音乐的基本要素，训练了听觉、视觉和运动觉，让学生充分参与音乐活动，从而达到音乐学习的目的。



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	课 题 研 究 方 法

	1采用调查研究法：调查、了解、分析课题前后各年级的关于音乐的现状，为课题研究提供事实依据。
2比较研究法：对不同班学生比较、不同教学形式的效果比较、实验前后学生的学习态度、知识积累的比较等。

3行动研究法：课题组教师以真实的课堂为研究环境，相互合作，不断通过观察、实验、对话、访谈、等进行教学反思，经过分析对学生进行发展评价、动态评价、实践评价、态度评价。　


	课 题 研 究 分 步 实 施 计 划

	本课题研究周期为三年（2009年12月——2011年12月），拟定为四个阶段进行：

（1）    第一阶段：研究准备阶段（2009年12月—2010年2月）学习掌握相关理论，做好研究准备工作。

（2）第二阶段：初步探索阶段（2010年3月—2010年6月）全面展开研究，分别从理论与实践两个方面入手进行研究，收集研究的数据和各种材料。 
（3）深入研究阶段（2010年7月—2011年6月）深入研究。教师通过游戏激发学生学习音乐的积极性，向学生提供从事音乐活动的机会，帮助他们在自主探索、合作交流过程中真正理解和掌握基本的音乐知识和技能、方法，获得广泛的音乐活动经验。

（4）总结验收阶段（2011年9月—2011年12月）对课题研究进行全面总结，汇总研究成果。



	所在单位意见

	单位盖章：
负责人签字：
 


中期评估情况

	             前阶段研究重点和主要成果（课题组填写）

	

	评估组意见

	

	规划领导小组审定结论

	                             盖章：          年   月   日


注：本页于中期评估时填写上交。

