常州市教科研课题研究活动情况登记表

	时间
	2015年9月16日
	地点
	总园会议室
	参加对象及应到人数
	28
	实到人数
	28

	主持人
	邵丽娟
	活动

形式
	三位主讲人分别阐述，介绍，帮助教师进行学习相关的游戏理论。

	研究的目的（范围、方法）
	对一些基本的游戏理论有所了解，便于教师更好地在实践游戏运用理论去分析孩子的行为特征。

	主 

要
内
容
	●初步介绍游戏理论，知道其重要性。
1． 介绍书籍。

儿童实际上如何游戏，教师们如何在早期教育中运用游戏，这些与抽象的理论有多大关系呢？这样的问题反映出教育领域中对于理论极其小鸡的态度。对于这些问题，今天我们一起来进行理论方面的学习，向大家推荐的是《游戏、儿童发展与早期教育》一书，是美国詹姆斯·约翰森、詹姆斯·克里斯蒂、弗朗西斯·华德所著。这三位都是或外幼儿教育专业教授，尤其是弗朗西斯·华德是幼儿户外游戏专家。通过学习，我们可能会感受到：游戏理论非常重要，正是因为人们透过这种概念镜片来看待游戏，所以理论实际上直接影响了人们如何对儿童的游戏行为作出反应。教师和研究者的游戏理论影响着他们在观察儿童游戏时看到的东西，影响着他们对儿童游戏行为的解读，还影响着他们对游戏作出的反应。
2． 举例说明。

我们一起来看个例子，大家看，孩子在干嘛？如果说几位教师正在观察一群扭打在一起的男孩，其中一位教师认为“好的游戏”应该安静或者有序，那么她对孩子们的打闹无疑是持有一种否定的态度，接下来这位教师可能会采取行动制止或者改变孩子们这种吵闹的游戏。另外一个教师可能曾经阅读过关于“打闹游戏有助于儿童的社会交往”方面的文章，并因此受到进化心理学的影响，那么这位教师就会赞同这种游戏，他看到的打闹游戏以下这些积极的方面：男孩们可能并没有真正的攻击和伤害彼此；他们在哈哈大笑，关系十分友好；他们的行为显示了他们了解这类游戏的规则。那么，这位教师可能只是在一边看着孩子们打闹，不会轻易介入或制止他们。

3． 简单介绍今天学习的三种理论

今天我们将学习游戏的三种理论。一是“古典游戏理论”，始于十九世纪末，反映出当时的研究者们痴迷于进化理论和能量力学理论。二是“现代游戏理论”，流行于五六十年前，极为重视科学方法论和对象性。三是“后现代游戏理论”，正处于开始阶段，影响着当前的人们看待游戏的方式，反映出人们主要的兴趣在于多样性、社会公众及真相与知识的相对性。
4．接下来让我们带着问题来学习：
给你印象最深的是哪个阶段谁的理论？这对于我们开展生态运动游戏有什么启示？请三位教师来分别进行阐述。
●三种理论学习。

古典游戏理论学习。（主讲：王珍芳）
1．精力过剩论
2．松弛论
3．复演论

4．练习论
5．与现代游戏理论的联系
现代游戏理论学习。（主讲：沈洁）
1．心理动力理论

2．社会学习理论

3．认知理论

（1）皮亚杰的理论

（2）维果斯基的理论

（3）布鲁纳的理论

（4）神经生物学理论视角

4．萨顿-史密斯的游戏理论
后现代游戏理论学习。（主讲：胡一茹）
1．社会文化理论视角
2．批判教育理论

3．混沌理论

●理论回顾：显而易见的实践意义。

1.古典理论

精力过剩论——安静的上课时间和活泼的休息时间交替轮换。
松弛论——安排活动的体能游戏时间，恢复在消耗脑力的学习中耗费的精力。
练习论——让儿童进行能够锻炼他们在成年生活中所需要的技能的游戏。
2．现代游戏理论学习。
心理动力理论——让儿童在游戏中扮演掌握权力的角色，让儿童参加能够帮助他们应对因糟糕体验而导致的消极情绪的游戏。
社会学习理论——使用示范手段来丰富和扩展儿童的游戏。
皮亚杰的理论——给幼儿大量的时间进行游戏，让他们能够练习和巩固新学到的知识和技能。
维果斯基的理论——在游戏中与儿童互动，但不直接干预，从而帮助他们进行无法独自完成的活动。
布鲁纳的理论——让儿童持续参加社会角色扮演游戏，提高叙述能力。
3．后现代游戏理论学习。

社会文化理论视角——对游戏中是否涉及某种文化价值观保持敏感，恰当选择游戏材料和主题，注意游戏环境中的游戏和非游戏行为。
批判教育理论——给儿童课堂活动选择权和控制权，领他们将学习也视为游戏。
混沌理论——想办法减少教室里的结构感，比如制定灵活的课程表，允许儿童把不同游戏的玩具和工具打乱，按照项目主题或网状结构来安排课程，鼓励儿童评价他们自己的工作，模糊工作和游戏之间的区别。
●讨论：
主持人：结合刚才我们聆听的三种理论，虽然不能一下子全部 消化，但是我想，总有一些会给你留下痕迹，现在就请你思考一下：给你印象最深的是哪个阶段谁的理论？这对于我们开展生态运动游戏有什么启示？



	评价
建议
	本次教研帮助教师比较详实的了解了一些幼儿早期教育中相关的游戏理论，便于幼儿在开展课题研究中有更好的理解。后续将继续学习相关内容。


 填表人： 邵丽娟 
