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指导思想
落实“幼儿园要以游戏为基本活动”的要求，以生态理念为指导，尊重幼儿发展的个体差异，珍视游戏的独特价值，以园级课题为引领，开展有效研究，提高教师的游戏指导水平，切实提高游戏质量，促进幼儿发展。
一、序列性游戏理论研究，珍视游戏对幼儿发展的独特价值。
1.开展系列性游戏培训。
从游戏的特点、游戏价值、游戏的类型、游戏时间保障、环境创设、材料提供、游戏指导以及幼儿自主性等方面学习研讨。
2.多通道游戏平台学习。
自主学习、集体学习和明师网网络学习相结合，提升教师对游戏价值的认识。
2、 创设生态游戏环境，使创造性游戏常态开展。
1. 因地制宜，预设游戏环境。
调整园内游戏大环境，在多功能建构区的基础上新增大型建构活动区；角色游戏环境从三楼走廊延伸拓展到二楼走廊。
2.根据幼儿年龄特点，丰富游戏材料。
从生活中挖掘建构材料，根据幼儿年龄特点引导教师收集相应的游戏材料；根据幼儿年龄特点，增添相应的游戏材料，如大型建构材料、角色区游戏玩具等，促进幼儿与材料的互动。
3.加强常规检查，促游戏研究正常开展
根据研究需要，一日活动中增加相应游戏时间；加强常规检查，保证游戏时间。
3、 开启生态主题性游戏资源开发研究
1. 成立游戏资源开发团队。
2. 资源开发的目标研究。
3. 整理园内成熟的游戏案例，挖掘收集园外优秀的游戏资源。
四、依据缺失优先的研究原则，主抓表演游戏
1.选择表演游戏内容
根据主题内涵和发展需要选择适合的表演游戏内容，研究表演游戏主题的来源；架构主题下表演游戏内容。
2. 开展游戏观察。
继续开展游戏观察培训，做好幼儿个案观察。在观察中发现需求，提供支持。
3.开展表演游戏现场教研。
从表演游戏价值、支持策略等引导研讨，提高游戏组织能力。
五、注重游戏历程的分享交流。
1. 走进社区服务社区，开展表演游戏汇演。
2.在新技术支持下，各游戏研究小组以微视频形式展示相关游戏研究过程； 
每月行事例（预设）：
八月份：
1. 专家来园理论指导
2. 完善区级课题申报书
3. 游戏环境创设
九月份：
1． 课题参加区级开题。
2． 子课题组制定阶段计划
3． 课程游戏化研讨
4． 网络教研（表演游戏）
5． 成立游戏资源开发团队
6． 网站维护
十月份：
1. 游戏特点研究
2. 游戏资源开发的目标研究
3.表演游戏研讨
4. 表演游戏进社区
5.网站维护
十一月份：
1.游戏价值研究
2. 主题来源研讨
3. 游戏内容架构
4.参加区级表演游戏研讨
5.网站维护
十二月份：
1. 表演游戏研究
2. 角色游戏研究
3. 结构游戏研究
4.区角游戏研究
5.网站维护
一月份：
1.游戏视频交流
2.网站维护。
