雕幼·采菱园教研活动情况记录表

	时间
	2015年5月18日
	地点
	会议室

	参加人员
	史文平、徐雅、张君、倪芳、景小卫、顾雪华、童武璞、徐银、洑建秋、史银华、刘琳

	主持人
	居海燕
	活动内容
	新课题研讨活动

	活

动

内

容
	生态理念下的主题性游戏的实践研究
★讨论：“自然”如何体现？

洑建秋：贴近生活、愿意模仿。

史银华：材料很重要，提供事宜的材料。

顾雪华：孩子有经验，游戏就水到渠成。

居海燕：内容选择和活动形态的自然，在经验中展开。另外提供的材料是自然的。哪些是自然的材料？

史银华：树枝

洑建秋：稻草，大自然中的一些东西，鹅卵石

居海燕：有的游戏就可以在自然环境中开展。

景小卫：比如说狼和小羊等游戏如果在真实的树林里等开展，应该更加有劲，更加激发孩子兴趣。

居海燕：“原色”最简单、最方便、最能做的方式开展，活动方式来自孩子的经验，不是成人给予的。

景小卫：对的，就是这样的，但是我们的游戏往往做不到。

居海燕：所以我们要慢慢学习、尝试研究、积累经验的。
★研究目标

1．动态地整合幼儿园游戏资源，依据《纲要》和《指南》的精神，在凸显“自然、原色、自主”生态内涵的基础上，系统架构主题背景下的游戏内容。

2．坚守儿童立场，建构幼儿“想玩、可玩、乐玩”的主题性游戏环境，丰富主题经验进一步激发幼儿个体自主游戏的动力，最终促进幼儿身心全面发展。

3．有效实施生态理念下的主题性游戏，进一步转变教师的教育观念，切实提升教师游戏的支持与引导能力，凸显园所“游戏”特色。

顾雪华：动态的整合是什么意思。

居海燕：就是利用我们现有的资源，包括环境资源，像三楼的游戏场所；现有的主题下的区角游戏案例和获奖的游戏等等，有效利用。

景小卫：坚守儿童立场是什么意思？意思是对的，但是表达方面是不是重新斟酌一下。

居海燕：就是以幼儿为本，遵循孩子的年龄。

★研究内容

1．生态理念下的主题性游戏的特点研究

研究主题性游戏所具有的特点，如内容体现主题性等。

2. 生态理念下的主题性游戏开发研究（资源、途径、方法）
3.生态理念下的主题性游戏实施研究

（1）游戏环境创设

（2）教师指导策略（主题性游戏如何变得生态）

（3）游戏案例（开展了哪些主题，该主题下开展了什么主题性游戏，将幼儿实施的有价值的游戏梳理成案例集）

4. 生态理念下的主题性游戏对幼儿发展价值的研究。

生态理念下的主题性游戏的实施后，是否符合幼儿心理发展的需要；能否促进幼儿身体发展；是否可以巩固和丰富幼儿的知识；是否对培养幼儿养成良好习惯、学习品质有促进作用。

★以主题统领，开发适宜主题的游戏，老师们自主报名
具体任务分工：

生态理念及游戏的文献研究（居海燕）

课题申报表（居海燕）

每月登记表（刘琳）

中期报告（居海燕、景小卫）

生态理念下的主题性游戏的特点研究（顾婷嫣）

生态理念下的主题性游戏开发研究（童武璞、刘琳）

生态理念下的主题性游戏实施研究

（1）游戏环境创设（史银华、谢婧）
（2）教师指导策略（史文平、倪芳、顾婷嫣、仇燕华）
游戏案例梳理（童武璞）
论文梳理（倪芳）

结题报告（居海燕、倪芳、史文平）

★本课题的创新之处：

1.提高幼儿游戏的质量，凸显游戏的自然、自主性，让幼儿在游戏中获得快乐和满足；

2. 进一步转变教师的教育观念,提高教师游戏的支持和引导能力；

3.在观察儿童的基础上梳理形成幼儿园主题性游戏案例集，给一线教师开展游戏提供参考。


填表人    倪芳    
