身  临  其 “境”
——谈初中数学教学中“情境创设”的一些体会

【内容摘要】：“面向学生的生活世界、社会实践,尊重学生已有的知识经验”这一新课程基本理念更成了一个热门话题，由此而触发的情境教学思想已成为当今数学教师的共识。本校近几年在多媒体方面投入很大，每个教学班都是多媒体教室，在此就结合现代信息技术和实际教学过程，从以下几个方面浅谈中学数学教学中情境创设的一些体会——让学生身临其“境”，积极参与教学活动。
【关 键 词】：身临其“境”   数学教学   现代信息技术   情境创设
“面向学生的生活世界、社会实践,尊重学生已有的知识经验”这一新课程基本理念更成了一个热门话题，由此而触发的情境教学思想已成为当今数学教师的共识。数学本身就是一门与生活联系比较紧密的学科，不同的是，学生所要学习的知识是人类几千年来积累的间接经验，它具有较高的抽象性，要使他们理解性地接受、消化，仅凭目前课堂上教师的口耳授受是不可能的。这就迫使教师改变教学观念，探究教学技巧，改革教学过程。本校近几年在多媒体教学方面投入很大，每个教学班都是多媒体教室，我在此就结合现代信息技术和实际教学过程，从以下几个方面浅谈中学数学教学中情境创设的一些体会——让学生身临其“境”，积极参与教学活动，有效提高学习效率。

一、创设“真实”情境——激发学生学习数学的“兴趣”与“好奇心”

建构主义学习理论强调创设真实情境，把创设真实情境看作是“意义建构”的必要前提，并作为教学设计的最重要内容之一。而多媒体技术正好是创设真实情境的最有效工具，如果再与仿真技术相结合，则更能产生身临其境的逼真效果。

教师利用以多媒体技术与网络技术为核心的现代教育技术创设与主题相关的、尽可能真实的情境,使学习能在和现实情况基本一致或相类似的情境中发生。
爱因斯坦说过：“兴趣是最好的老师。”没有兴趣，学生主体参与的活动将是勉强的。例如，我在进行“圆与圆的位置”这一课的教学时，利用多媒体电脑展示“日食”这一天文现象（如下图）。学生对“日食”这一天文现象很感兴趣，在这一情境下进行学习，可以激发学生的联想思维，激发学生学习“圆与圆的位置”这一课的兴趣与好奇心,有效地降低学生对圆与圆的位置的陌生感。
因此学生能利用自己原有认知结构中有关经验，去同化和索引当前学习到的新知识，从而在新旧知识之间建立起联系，并赋予新知识以某种意义。
二、创设“质疑”情境——变“机械接受”为“主动探究”

孔子曰：“疑是思之始，学之端。”学生有了疑问才会去进一步思考问题，才会有所发展，有所创造。苏霍姆林斯基曾说：“人的心灵深处，总有一种把自己当作发现者、研究者、探究者固有需要，…”而传统教学中，学生少主动参与，多被动接受；少自我意识，多依附性。学生被束缚在教师、教材、课堂的圈子中，不敢越雷池半步，其创造性个性受到压抑和扼制。因此，在教学中我们提出：学生是教学的主人，教是为学生的学服务的。应鼓励学生自主质疑，去发现问题，大胆发问。创设质疑情境，让学生由“机械接受”向“主动探究”发展，有利于发展学生的创造个性。

“学贵有疑”，培养学生质疑提问的意识，首先应给学生营造一个宽松、民主、和谐的学习气氛；其次根据具体的内容，诱导学生通过观察、类比、猜想，提出概括性、置疑性、探究性或猜想性的问题，并鼓励学生去大胆地解决。另一方面，教师要善待学生提出的每个问题，能提出问题说明学生认真思考了问题。 

譬如，在进行“有理数的乘方”教学时，除教科书上的问题情境外，还可创设更让学生感兴趣的问题情境：“有人说如果将一张纸裁成两等份，把裁成的两张纸摞起来，再裁成两等份。如此重复下去，第四十三次后所有纸的高度便相当于地球到月球的距离。一张纸的厚度是0.006cm，地球到月球的距离约385000km，你相信这个人的说法吗？”学生觉得这个问题很悬，又好奇，很快就谈论开了。此时，教师指出这个问题需用今天学习的内容——“有理数的乘方”来解决。
又如，在进行“截一个几何体”的教学时，学生通过网络访问教师放置在服务器上的“正方体截面”课件（见下图），积极参与活动，继而提出探究性问题：“屏幕上红色的三角形是什么三角形？”，“在一个正方体中，类似于这样的三角形有几个？”，“如何截正方体才能得到正三角形？”，“上述三角形截面之间有何联系？”，“用一把无比锋利的刀猛地朝一个正方体的木头砍下去，它的截面将是什么形状的图形？”......
再如，在“椭圆”的教学中，学生开始就不同意用比值“
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”、而执意主张用“
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”作为“离心率”来刻画椭圆的扁平程度，并振振有辞地说：“b、a分别是椭圆的短半轴和长半轴的长，用它们的比值来刻画椭圆的扁平程度多么直观形象！”此时，我没有急于将自己（即课本）的意志强加给学生，而是让他们在以后的学习中慢慢去领悟。在学习了整个“圆锥曲线”后，我发现学生们不但自然接受了为什么要如此定义离心率，还深刻地理解和掌握了这个定义的意蕴。
因此在课堂上创设一定的问题情境，不仅能培养学生的数学实践能力，更能有效地加强学生与生活实际的联系，让学生感受到生活中数学知识无处不在，从而让学生懂得学习是为了更好地运用，让学生把学习数学当作一种乐趣。另外，创设一定的问题情境可以开拓学生的思维，给学生发展的空间。

三、创设“想象”情境——变“单一思维”为“多向拓展”

贝弗里奇教授说：“独创性常常在于发现两个或两个以上研究对象之间的相似点，而原来以为这些对象或设想彼此没有关系。”这种使两个本不相干的概念相互接受的能力，一些心理学家称之为“遥远想象”能力，它是创造力的一项重要指标。让学生在两个看似无关的事物之间进行想象，如同给了学生一块驰骋的空间。

一位留学生归国后说：“如果教师提出一个问题，10个中国学生的答案往往差不多；而在外国学生中，10个人或许能讲出20种不同答案，虽然有些想法极其古怪离奇。”这说明，我国的教育比较注重学生求同思维的培养，而忽视其求异品质的塑造。有研究认为：在人的生活中，有一种比知识更重要的东西，那就是人的想象力，它是知识进化的源泉。因此，我们在教学中应充分利用一切可供想象的空间，挖掘发展想象力的因素，发挥学生的想象力，引导学生由“单一思维”向“多向思维”拓展。

例如，在进行指数函数的教学时，课本上的图形是“死图”，无法表现指数函数
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时的形成过程，而黑板上的图形鉴于技术原因很难画得准确，更何况有谁能让黑板上的指数函数图象随着底数a连续变化时连续变化呢？用《几何画板》设计并创作“底数a与指数函数图象的形状”课件（见下图），由学生通过网络访问教师放置在服务器上的课件，让学生独立探究。学生通过独立探究，理解了指数函数
[image: image7.wmf]x

a

y

=

（
[image: image8.wmf]0

¹

a

）及其图象。

当然，多媒体动画的运用是辅助学生思考，在学生能自主思考前，可以起到一个正确引导学生想象的作用，为学生思考发展打下基础。

四、创设“纠错”情境——培养学生严谨的“逻辑推理能力”

英国心理学家贝恩布里说过：“差错人皆有之，而作为教师，对于学生的错误不加以利用则是不能原谅的。”学生在学习中出错是难免的，常常出现这样或者那样的错误。当学生出错时，教师不要急于指出错误，说明正确答案。如果直接给出正确答案，可能造成学生一听就懂，一过就忘，一用就错。对此，我们应针对学生常犯的一些隐晦的错误，创设纠错情境，引导学生分析研究错误的原因，让学生通过自己教育自己，充分发挥学生在学习中的主体作用，寻找治“错”的良方，在知错中改错，在改错中防错，以弥补学生在知识上的缺陷和逻辑推理上的缺陷，提高解题的准确性，增强思维的严谨性。

学生常常想当然地把平面几何的有关性质照搬到立体几何中，教师在黑板上很难表示清楚，无法使学生满意。用《几何画板》设计并创作“边对应垂直的两个角”的课件,由学生通过网络访问教师放置在服务器上的课件,让学生自主探究，自己纠错。通过这一过程，学生获得的知识就不是教师硬塞给他们的，而是理解了的知识，掌握得也就牢固了。
“错误是正确的先导”。设置“错”，目的是激发学生的学习动机，教师有意识地将“错”设在学习新旧知识的矛盾冲突之中，使学生在“错中生奇”，这是学生学习新知识的最佳心理状态。

五、创设“实验”情境——培养学生的数学“创新能力”和“实践能力”
中学数学教学应鼓励学生用数学知识去解决问题，甚至去探究一些数学本身的问题。教学中，教师不仅要培养学生严谨的逻辑推理能力、空间想象能力和运算能力，还要培养学生数学建模能力与数据处理能力加强在“用数学”方面的教育。最好方式就是用多媒体电脑和诸如《几何画板》等工具软件，为学生创设数学“实验”情境。

例如，在2009年的一次公开课上，我对“探索三角形相似的条件（一）”这堂课进行教学时，用《几何画板》设计并创作“用放大镜放大一个三角形过程”的课件（见下图），由学生通过网络访问教师放置在服务器上的课件，让学生独立进行实验，并让他们通过观察用放大镜放大前后的两个三角形，发现了什么，并说明理由。学生通过实验操作发现放大前后的两个三角形对应角相等，对应边长度之比也相等，所以这两个三角形相似。既让学生回顾了三角形相似的概念，又带动了学生的学习气氛，从而顺利引入了当天的课题：探索三角形相似的条件。
再如“展开与折叠”教学时，可以在课前布置学生带一把小剪刀和几张旧的挂历纸。上课时，首先让学生剪一剪、折一折，在活动中，认识棱柱的某些特征，了解圆柱、圆锥的侧面展开图。经过大量的展开与折叠的操作活动后，进一步发展学生的空间观念，让学生根据展开图判断立体模型，根据立体模型想象展开图形。最后，让学生再动手制作简单的立体模型。整堂课在实验活动情境中开始，又在实验活动情境中结束。学生个个动手，人人参与，在活动中掌握知识，积累了数学活动经验。在实验过程中，教师将培养学生的思维和渗透数学思想方法融为一体，学生也经历了一次象数学家一样的“发明创造”的历程，这使他们既获得了课本中的“三基”，又促进了创新能力和和实践能力的提高。

总之，创设数学课堂教学情境的方法是多种多样的。新教材本身内容丰富，呈现形式多种多样，向学生提供了现实、有趣、富有挑战性的学习素材；所有知识多注重从学生实际出发，以他们熟悉或感兴趣的学习情境引入学习主题。因此，教师要通过精心设计教学程序，创设多种教学情境来激发学生的学习兴趣、情感。在教学过程中，师生之间、学生之间充分地互相交流，民主地、和谐地、理智地参与教学过程，这正是师生相互作用的最佳形式，因而也是发挥教学整体效益的可靠保证。现代教学要求教师树立特色意识，形成个性化教学。教学方法忌单一化、模式化、公式化，个性化教学要求教师不能墨守陈规，而要勇于创新、积累、提高、总结。以上仅是在中学数学教学中情境创设的点滴体会。创设情境的方式很多，但不管用哪种方式来创设情境，只要在教学中贯彻了启发式的教学思想，激发了学生的学习信心，让学生充分发挥教学的主体作用，积极主动地参与教学活动，这就是我们数学教学所应努力追求的目标。
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