科学信息   学科备课组  4  月份活动记录
	时间      
	2012.4.3
	地点
	科学实验室

	活动主题
	信息技术课堂中技术应用的适切性

	     成员名单
	全体成员

	     中心发言人
	薛科翼

	活动记录：
要讲究技术应用的适切性，首先要了解这个技术。用PPT制作的文档称之为演示文稿，因为这种文档最主要的用途是“内容的展示”，以多媒体的形式展示一组有序信息。而动画效果是为了进一步强化与突出信息的表达，让各个对象“跳着舞出场”，以吸引观者的注意力，加深观者印象。
所以动画效果一般的应用是为了增加展示效果。让要表达的信息以动态的方式呈现，如重要内容、主要内容的呈现可以夸张一点、幅度大一点，次要内容出现时温和一点。为了美感观及风格的统一，一般不把动画效果设置得五花八门，同一个演示文稿一般会精选几个（建议1-3个）效果来应用。
除了信息的展示外，由于有些效果能呈现“对象动态变化的过程”，能营造出一般意义上动画的效果，如“飞入”动画：快速的，表示兔子“飞跑”，慢速的，表示乌龟爬行。这时候的动画就不仅是为了展示信息，而是能配合故事情节，表现一个动态过程，这时，更加需要考虑动画应用的合理性。
象上面这样撇开具体的教学来讲技术的适用性是很容易的。但当我们要把这一技术教给学生（尤其是儿童），让学生理解它的应用特点就不是一件简单的事了。在考虑“技术”与“应用”之外，还要考虑“情景”。这个情景是指教学情景，需综合考虑学情特点、素材运用和教学方式。比如，《设置动画效果》这课老师是以故事（龟兔赛跑）来构建教学情景的，且很恰当：四年级的小孩对这样的故事耳熟能详，十分喜欢；美仑美奂的半成品素材很吸引学生；以故事为线索来展开教学过程也符合学生的理解力。
当我们评断用情景支撑起的教学过程能否恰当融合“技术和应用”的教学时，主要看教者能不能处理好“情景”与“教学”的关系，即：是“情景为教学服务”还是“教学为情景服务”？如果是前者，则这节课将更多呈现出信息课的特质，如果是后者，则有可能把课上成语文阅读、思品等的整合课，这种形式的课例一般称之为“做中学”。
这两种方式目前是有争议的，没有孰优孰劣的区别，只有观念的不同。一般信息技术老师或信息课程观比较强的会认可前者。认为后者是属于技术的应用，一般是在对技术有一定的掌握后，才用这样的课例来检验学生能否对技术进行恰当的选择与灵活的运用。持这种观点的人认为，以第二种方式来教信息技术不利学生对知识与技术的系统掌握，效率较低。虽从短期效应看是有利的——学生为内容吸引，学习认真主动；但是学生的注意力其实是过多地专注于内容而非技术上，对技术的掌握是一知半解的。



    科学信息   学科备课组  4  月份活动记录
	时间      
	2011.4.24
	地点
	信息技术办公室

	活动主题
	绿色接力检测总结

	     成员名单
	全体成员

	     中心发言人
	薛科翼

	调研对象：

三年级（2）班

四年级（）班

调研内容：

三年级：命题电脑绘画。

要求学生根据命题选择合适的绘图工具绘图，能做到作品主题鲜明，画面饱满，结构合理。

四年级：幻灯片制作

要求完成一个五个页面的幻灯片作品，能做到主题鲜明，图文并茂，能设置合理的动画。

调研结果反馈:

班级

人数
优秀

良好

合格

不合格

执教者
三（2）

49人
24人（49%）
21人（43%）
4人（8%）
薛科翼
四（6）

51人
33人（65%）
15人（29%）
3人（5%）
张晓东
原因分析：

三年级通过前一段有关画图知识的学习，学生已经掌握了铅笔、直线、椭圆、矩形、圆角矩形等简单绘图工具的操作，对“画图“软件有很大的兴趣。课堂上着重培养学生的实践能力和审美能力，锻炼学生的电脑操作技巧，因此绘图工具的学习和使用，掌握得好与坏，是学生能否灵活运用工具去画图的关键，所以我们老师在授课时要把绘图工具作直观具体的剖析，让学生真正掌握并灵活运用绘图工具进行绘画创作。本次检测的内容是对画图的一个综合的评测，非常考验学生的信息素养，有一定的难度，它不仅仅看学生是否掌握工具的使有方法，更看重学生利用工具的适切性，以及整个画面的构思创作能力。从结果反馈看出还是有很多学生掌握的不是很好，有待教师在今后的教学中加强指导。 
四年级同学完成演示文稿中的幻灯片张数不少于5张。图文并茂，且图片与主题的内容相符，数量合理。演示文稿的内容正确、完整，有意义。演示文稿中有自定义动画，动画顺序合理。合理设置幻灯片切换效果。大部分学生能完成得很好，但是有部分同学在技术的合理性，适切性上还存在问题，教师在今后的教学中要特别关注这一点，对后进生也要多关注。



