科学信息   学科备课组   10  月份活动记录
	时间      
	2011.10.11
	地点
	科学实验室

	活动主题
	《有趣的文字》集体备课

	     成员名单
	全体成员

	     中心发言人
	张晓东

	活动记录：

上课年级：小学三年级。

教学内容：上册第二学期第16课时《添加文字》后。
学情分析：学生已学过所有画图软件的内容，在此选取一个有趣的内容，做“有趣的文字”让学生在画图软件的操作中激发更大的学习热情。
教学目标：

知识目标：

1）了解文字工具的作用。会做出重叠字、双色字、多色字及糖果字。

    2）会进行文字创意。

3）了解文字的作用，用于题目，签名或说明内容。

能力目标：

    1）培养举一反三、触类旁通的学习能力：知道利用应用软件的相似性来学用新软件的相似操作。

    2）培养动手尝试的能力。

教学过程：
1、 活动引入

先写课题于白板上《有趣的文字》

师：张老师听说你们班古诗文学的很好，老师这有个古文叫《陋室铭》（大屏幕出示，）？

生：读“山不在高，有仙则名，水不在深，有龙则灵……”

师：这是唐代文学家刘禹锡写的，古时候读书的人经常给自己的书斋起一个名字，起的这个名字就叫做斋号，像刘禹锡的写了《陋室铭》，他的书斋名就叫“陋室”。

二、交流自己房间的名字与意义

我们小学生每个人在家里也都有自己的房间，里面布置的都很有个性，今天我们也来起个自己的房间名字，并且用画笔软件这个工具把房间名字设计成有趣的样子（提示课题），体现我们的个性，到时可以打印出来贴在房门上。

课前老师给大家布置了任务，请大家都结合自己的爱好与个性特点想一个自己喜欢的名字来命名自己的房间，相信大家都想好了，谁来说一说你的房间名称是什么？为什么取这个名？2‘

点评一下学生的房间名（互动）

三、设计房间名称
师：每个人都想好了自己的房间的名字，下面我们就要用我们的电脑技术在画笔软件上来设计这个名称了，注意我们的作品上既要有房间名还要有自己的个性签名哦！

1、出示一些好看的，有创意的示例，贴在房门上，先来看看别人的设计，简单点1‘

选择一个双色的效果讲解共同学习一下操作方法（并板书）。3‘

2、你想怎么设计？
师：下面我把时间留给大家，看谁创意最好，谁制作的最棒。
3、学生设计操作，完成任务10‘

4、教师巡视并收集好的设计创意到U盘，并打印几张学生作品等下做奖品。

有共性的问题，教师全场讲，个性的问题单独辅导。

四、学生作品展示、欣赏。

1、请制作者来讲他的创意，或制作方法 10‘点评一下

看些学生现场的优秀作品交流创作想法。

师：现在我已经打印了几张做的很好的作品，我今天作为奖品发给作者。

五、小结：

师：好，今天我们学到了什么？

生：

师：老师建议回家可以把自己的作品给父母欣赏一下，跟父母交流你的想法与做法，然后把作品贴在你的房间门上，你的同学朋友来访时他们将很惊奇，说明你很有个性，很有创意。

师：通过今天学习，知道简单的文字工具还能创造出不同的有趣的文字效果，这些效果可以用于图画里的个性签名，也可以用于网页，用于word文档，ppt演示文稿,可以用在图画里作为作品的题目，说明或作者的个性签名。（出示一些word文档。）在生活中，我们经常会看到广告、还有一些店面的招牌，里面其实就是应用了大量的有创意的文字设计，课后你可以留心观察一下，这些设计把我们的生活装扮的更美。

    好，今天的课就上到这里，下课。
板书设计：（体现学习方法）    

                                 有趣的文字

  双色字：     输入         把字分开         填色          合并        美化

糖果字

重叠字

创意字

　　



    科学信息   学科备课组  10  月份活动记录
	时间      
	2011.10.25
	地点
	科学实验室

	活动主题
	信息技术学科主题教学活动

	     成员名单
	全体成员

	     中心发言人
	郭爱民

	活动记录：
一、简单电路设计说明

本课件可以作为简单电路设计教学之用

1、  组成并联电路。分别按住绿灯两导线端点拖拉接1与A。K接1。两灯都亮，电铃响。

2、  演示短路。在1状态下将绿灯A端改接到N端。K接1。红灯亮，绿灯短路不亮。

3、  演示断路。将绿灯接2与A，K接2。绿灯亮，电铃响，红灯断路不亮。

4、  组成串联电路。将绿灯接2与N，K接2。两灯亮，电铃响。

5、  组成门卫控制电路（一）：绿灯接2与A，K接1。红灯亮，电铃响，绿灯灭。K接2，绿灯亮，电铃响，红灯灭。

6、  组成门卫控制电路（二）：绿灯接2与B，K接1。红灯亮，电铃响，绿灯灭。K接2，绿灯亮，红灯灭，电铃不响。

7、  演示开关无控制作用。绿灯接3与A。绿灯与电铃得不到控制，长期处于工作状态，这是一种错误的接法。

二、电路故障判断排除说明

1、  点击电键，接通电路。

2、  用电压表和电流表进行判断（按住表棒可以拖动）

3、  确定故障原因后，断开电路，排除故障。对因断路而坏了的L1，启用右下角的备用灯泡替代。对被短路的灯泡L2，移开灯泡，拖掉灯下面的短接导线，排除故障后在放回原处

4、 闭合开关，测试。修复好的电路，两个灯泡都要亮。
反思: 此课是一节动手操作较多科学课，在教师的指导下，学生自主进行的探究性学习活动，是基于学生的经验，密切联系学生的自身生活和社会实际，体现了对知识综合应用。

在本课设计中我始终围绕科学课的实践性、开放性、生成性、自主性等特点来展开探究活动。

1．实践性

本节课从内容的安排上就是一节动手实践，亲身体验的科学课，让学生了解有关电的知识，并不是枯燥空洞的去说，而是让学生通过自己动手去做，亲身去感受，让学生自己动脑去想：“电是什么？电器工作的原理是怎样的？”，学生在自己动手实践的过程中就能找到自己想要的答案。

2．开放性

本次课所面向的是每一位学生。不管他们的学习成绩如何，不管他们是什么性格，我都根据每个学生的特点，充分调动他们学习的积极性。在课堂上给学生的只有鼓励与赞扬，对于学生在活动过程中出现的错误只是给予适当的建议，而不是批评与命令。每一位学生都是在快乐轻松的环境中进行学习，每一位学生都是在自己的喜好中完成知识的接受过程。

 3．生成性

在学科课程中某些知识与技能、情感和态度以及价值观是通过“告诉”的方式传递给学生的，但是在探究实践活动中，它必须要求学生在活动过程中亲历体验，生成新的知识及技能。在本节课的设计中，学生在了解电路的连接时，我并没有细讲，而是让学生用开始掌握的知识，在自己的操作与观察中去发现新的问题，并自己找出原因。如果课堂上不能解决的问题，要求学生利用课余时间，去查找资料，找到答案，这样学生的知识就能得到不断的积累、更新与提高。

 4．自主性

 科学课就是要充分发挥学生的学习主动性，让学生在学习的过程中感受快乐。在电路设计课上，我让学生自愿组合成学习小组，进行比赛，让他们自己推荐出本组的小组长，成员明确好各自的任务与工作，让学生在竞争的同时学会合作学习。以往“教师讲，学生听”的被动学习场面在这里已看不到，取而代之的是学生高涨的学习热情，高效的学习成果。




