解放路小学2010   学年第  一   学期  五   年级  信息   教学计划

	课题
	第1课  认识Logo

	教学内容
	1介绍了启动Logo语言窗口的方法以及Logo语言窗口的组成。

2学生掌握三条命令(清屏复位命令、显龟命令、藏龟命令)，让学生进一步明确用Logo语言画图都是通过输入正确的命令来指挥“海龟”运动画成的。

	教学目标
	1．掌握进入与退出Logo语言窗口的方法。

2．掌握清屏复位、显龟及藏龟命令。

3．初步掌握输入Logo语言命令的基本方法。

	教学重点、

难点
	1．重点：清屏复位、显龟及藏龟命令。

2．难点：Logo语言命令的输入方法。



	课时安排
	1课时

	课题
	第2课  画楼梯

	教学内容
	1通过“画楼梯”学习前进与后退命令、左转与右转命令。

2通过“画等边三角形”学习“海龟”方向变化与转弯命令之间的关系

	教学目标
	1.掌握前进与后退命令、左转与右转命令。

2.初步掌握“海龟”方向变化与转弯命令之间的关系。

3.学会用Logo语言命令来画简单图形。



	教学重点、

难点
	1.重点：前进与后退命令、左转与右转命令。

2.难点：“海龟”方向变化与转弯命令之间的关系。



	课时安排
	2课时
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	课题
	第3课  画虚线



	教学内容
	1画虚线，目的是让学生学习提笔命令和落笔命令

2画一个虚线组成的球形图形，目的是让学生学习复位命令。

3让学生学习擦除命令。

	教学目标
	1．掌握提笔命令、落笔命令、复位命令、擦除命令。

2．能使用两种不同方法画出虚线。



	教学重点、

难点
	1．重点：提笔命令、落笔命令。

2．难点：落笔命令与提笔命令、擦除命令的配合使用。



	课时安排
	2课时

	课题
	第4课  画正多边形



	教学内容
	1学习重复命令，并将用基本命令画的规则图形转为用重复命令来画。

2用重复命令来画圆，并能用半圆组合其他图案。

	教学目标
	1．掌握重复命令的基本格式。

2．能用重复命令简化规则图形的画图命令。



	教学重点、

难点
	1．重点：重复命令的基本格式。

2．难点：确定“重复的内容”与“重复的次数”。

	课时安排
	2课时
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	课题
	第5课  画星星



	教学内容
	利用重复命令来画角数为奇数的正多角星

	教学目标
	1．熟练掌握重复命令的使用方法。

2．能使用重复命令画角数为奇数的正多角星。



	教学重点、

难点
	1．重点：重复命令的基本格式。

2．难点：角数为奇数的正多角星外角（海龟转动的角度）角度的确定。



	课时安排
	1课时

	课题
	第6课  画风车



	教学内容
	1第一课时学习重复命令的嵌套；

 2第二课时安排“实践园”的上机练习。

	教学目标
	1．能正确地使用重复命令的嵌套．加深对重复命令基本格式的掌握。

2．能利用重复命令的嵌套简化一些图形的画图命令。



	教学重点、

难点
	1．重点：重复命令的基本格式。

2．难点：里、外重复命令中“重复的内容”与“重复的次数”的确定。



	课时安排
	2课时
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	课题
	第7课  彩色世界

	教学内容
	本课分为三个部分。第一部分是学习SETPC命令，第二部分是学习SETBG命令，第三部分是学习FILL命令。



	教学目标
	1．掌握SETPC、SETBG、FILL命令。

2．学会使用Logo命令画彩色图形。

3．能对封闭图形进行涂色。

	教学重点、

难点
	1．重点：SETPC命令。

2．难点：对封闭图形进行涂色。

	课时安排
	2课时

	课题
	第8课  画组合图形



	教学内容
	本课通过画组合图形让学生综合运用Logo语言命令,以达到熟练掌握的目的，同时也是为后面学习“过程”作准备。

	教学目标
	让学生综合运用Logo语言命令画组合图形。



	教学重点、

难点
	确定画组合图形各部件的起始位置。



	课时安排
	2课时
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	课题
	第9课 定义过程

	教学内容
	（1）了解过程的含义。

（2）学习和掌握过程的编写、定义和使用方法。

（3）理解执行过程名其实就是执行过程中的命令串，一经定义后的过程，可以与基本命令一样使用。

	教学目标
	1．知识与技能
（1）了解过程的含义。

（2）学习和掌握过程的编写、定义和使用方法。

（3）理解执行过程名其实就是执行过程中的命令串，一经定义后的过程，可以与基本命令一样使用。
2．过程与方法
（1）让同学回忆前面是怎样用基本命令画图的，如何画错了，我们又是怎样修改的，从而启发学生思考有没有一种方法，让小海龟记住画图时执行命令的顺序过程，如果需要它再画相同的图形时，只告诉它要执行的任务，而不需要告诉它具体的命令过程，它也可以凭记忆完成任务。这样是结构化程序设计思想，也能很好地理解什么是过程。

（2）通过完成画正方形过程的编写、定义、执行和修改任务，让同学在操作、实践、理解中掌握过程的定义和使用。
3．情感态度与价值观

计算机程序设计要求科学而严密，通过本课的学习让同学从小养成科学严谨的工作态度。 


	教学重点、

难点
	1．重点：过程的概念，过程的定义和使用。
2．难点：过程的定义和使用，渗透程序的编写思想。



	课时安排
	3课时


	课题
	第10 课  保存与调用过程

	教学内容
	学会保存过程的方法，会调用保存过的过程来绘图。



	教学目标
	1．知识与技能

学会保存过程的方法，会调用保存过的过程来绘图。

2．过程与方法

通过学习保存和调用过程体会过程的作用，并学会知识的迁移。

3．情感态度与价值观

通过随时和反复调用“过程”，初步理解子程序的含义。  
4．行为与创新

计算机程序设计要求科学而严密，通过本课的学习让同学从小养成科学严谨的工作态度。

	教学重点、

难点
	1．重点：本课的重点是用知识的迁移来学习保存过程和调用过程的方法。
2．难点：让学生体会过程在程序设计中的作用，初步理解子程序的含义。


	课题
	第11课 过程的编辑

	教学内容
	能够编辑保存过的过程，会用EDIT命令定义新过程。

	教学目标
	1．知识与技能

能够编辑保存过的过程，会用EDIT命令定义新过程。

2．过程与方法

通过编辑过程进一步完善过程，通过用EDIT命令定义新过程的方法体会过程的作用。

3．情感态度与价值观

计算机的程序设计要求科学而严密，通过本课的学习让同学从小养成科学严谨的工作态度。
4．行为与创新

通过比较两种过程定义方法的异同点，培养学生细心观察和总结的能力。

	教学重点、

难点
	1．重点：编辑过程和用EDIT命令定义新过程。
2．难点：引导学生找出两种过程定义方法的异同点，提高学生发现问题、解决问题的能力。

	课时安排
	3课时


