附件二：
《基于交互式白板的课堂教学重构研究》
教学课例评价表
	观察内容
	满分
	得分

	一级指标
	二级指标
	100
	

	教学

设计
	目标设计
	教学目标符合课程标准，明确、具体、得当、完整，能适应不同学生的认知水平和心理特征；教学目标达成意识强，贯穿于整个教学过程的始终
	10
	

	
	内容设计
	课程内容选择科学、恰当，符合教学大纲要求，理论阐述准确, 条理清晰, 逻辑性强
	
	

	
	
	将学生的新旧知识建立联系，注重与其他学科的关联性，和日常生活建立联系
	
	

	
	
	能够设计多种活动，课程思路设计具有一定的独创性
	
	

	
	评价设计
	检测学习目标所采用的主要评价方式选择恰当，形式多样，并能够检测出学生对课堂知识的掌握程度
	
	

	教师教学
	实施方式
	实施过程合理、有效，课程内容的呈现方式恰当；能够利用有效方式，帮助学生理解课程内容
	20
	

	
	
	注重培养学生21世纪所需技能（学习能力、创造力、全球意识、人际交往、生存技能、责任感等）
	
	

	
	教学指导
	关注学生个体差异，运用不同的策略，提供不同的学习活动，激发学生的学习动机
	
	

	
	
	能够恰当地组织课堂各种活动，对课堂进行有效管理；能够对本学科的探究方法与逻辑加以引导
	
	


	
	关注生成
	能够敏锐地捕捉到课堂中可用于教学的信息（学生的提问、错误、回答、作业、作品等），并能够做出及时的反馈和恰当的指导，开展教学；能够及时恰当地处理课堂上临时情况和突发事件
	
	

	
	资源应用
	能够有效利用丰富的资源（教学实物、电子资源、人的资源等）开展教学，能提供学生课外学习的拓展性资源，促进学生知识建构
	
	

	师生互动
	提问讨论
	能够提出发展高阶思维的问题和运用多样化的提问方式，激发学生进行分析、综合和评价事物，深化学生思考的复杂程度和思维的丰富程度
	20
	

	
	
	学生具有提出疑问、质疑、表达自己见解的机会
	
	

	
	合作探究
	教师或学生能够提供适当的探究问题；通过合作完成探究过程，获得探究结果
	
	

	
	知识共建
	提供分享的时间、方式，学生之间可以分享知识、方法、过程、观点
	
	

	学生学习
	课堂听讲
	学生对教学内容表现出兴趣，认真听讲，积极回答问题和参与讨论
	20
	

	
	小组合作
	学生能充分发表自己的观点；倾听他人意见，尊重他人观点，有效解决合作中的矛盾和冲突
	
	

	
	个别学习
	学生有自我学习时间、空间和学习方法，对自己的学习进行监控，能进行自我评价
	
	

	
	自我展示
	学生勇于质疑问难，敢发表见解，展示自己
	
	

	信息技术应用
	支持学习
	能够恰当地运用交互式白板技术促进学生学习
	20
	

	
	学生参与
	给学生创造运用信息技术参与课堂的机会
	
	

	
	创新应用
	能够创造性地运用信息技术开展教学，解决教学问题，突破教学难点
	
	

	
	信息素养
	注重培养学生搜集、处理、整合和创造信息的素养
	
	

	课堂文化
	民主参与
	学生具有充分的话语权，课堂气氛民主活跃，师生感情融洽
	10
	

	
	关注差异
	注重多元智能，因材施教，尊重学生的个体差异和独特感受
	
	

	
	机会公平
	学生参与面广，不同类型学生参与课堂的机会相同（男女生、不同层次的学生等）
	
	

	
	鼓励创新
	鼓励学生在回答问题、游戏、表演、讨论、完成任务等教学活动中，有独到的见解，或与众不同的表现
	
	


