附件三：
《基于交互式白板的课堂教学重构研究》 
课件资源评价表
	观察内容
	满分
	得分

	一级指标
	二级指标
	100
	

	设计
	活动设计
	设计的活动与教学目标匹配
	24
	

	
	
	运用不同的策略，激发学生的学习动机
	
	

	
	
	能够有效地创设情境，帮助学生对课程内容的理解
	
	

	
	
	设计师生、生生合作探究的环节
	
	

	
	
	设计分享活动，学生之间可以分享知识、方法、过程、观点
	
	

	
	
	设计对学生的评价与反馈，且形式多样
	
	

	
	交互设计
	根据不同学生的学习状况，设计不同的交互活动
	12
	

	
	
	设计激发学生进行分析、综合、评价的交互内容
	
	

	
	
	设计教学过程中可能出现的问题的处理方法
	
	

	
	资源选择
	符合学科教学规律和学习者特征
	24
	

	
	
	提供不同层次的练习和试题
	
	

	
	
	使用丰富的、与学生日常生活相关的示例、习题及相关资料
	
	

	
	
	包含形式多样的、有助于学生自主学习的资料
	
	

	
	
	提供学生课外学习的拓展性资源
	
	

	
	
	内容正确科学，理论阐述准确, 条理清晰, 逻辑性强
	
	

	制作
	界面
	布局合理、新颖、活泼、有创意，切合课件主题
	7
	

	
	
	整体风格统一，色彩搭配协调，视觉效果好，符合视觉心理
	
	

	
	媒体
	图片、视频、音频等素材满足课堂教学活动的需要
	11
	

	
	
	图像清晰，色彩鲜明，音色优美，播放流畅
	
	

	
	
	使用符合学习者发展阶段的语言文字，且规范、简洁、明了
	
	

	
	操作
	有详细的课件使用说明
	12
	

	
	
	操作简便、灵活，便于教师和学生使用
	
	

	
	
	运行正常，无“死机”现象，无导航、链接错误
	
	

	白板技术
	创新
	在教学环节中体现出交互式白板的技术新特性，有效提高课堂效率
	6
	

	
	
	巧妙运用交互式白板的特色功能解决课堂实际问题，满足教学需求
	
	

	
	合理
	正确、合理地使用交互式白板的功能
	4
	


