综合实践活动研究课教学设计


                          综合实践活动方案
	活动主题
	阳光游戏 ABC

	活动年级
	
	指导老师
	

	主题的确立
	童年，是对生活最美好的记录；游戏，是对童年最珍贵的回忆。童年，是“孩儿谷”；游戏是漫山遍野的“蝴蝶”。从上古到如今，年岁在变换，时代在变迁，而游戏让童心依旧、童趣依旧。本活动让学生通过采访、调查、搜集游戏活动等形式，了解并展示游戏文化，知道“玩乐”与“知识”是相通的，感受童年的游戏给自己的父辈和自己的生活带来的无穷无尽的快乐。因此，这堂“阳光游戏ABC”综合实践活动课的设计主要本着寓教于乐的精神，让孩子们简单了解传统游戏与现代校园游戏的共同与差异。在此基础上，通过多种途径激发兴趣，开展阳光游戏的改编活动，使儿童在课堂中回归生活，体验游戏的精彩与快乐，体验合作的快乐、参与的满足、拓宽学生的思维、丰富学生的生活。

	活动安排
	本活动分五大组。

第一组（小精灵小队）：通过调查、采访等形式了解厚余小学的课间游戏情况，分析目前学生课间游戏情况。

第二组（小灵鸽小队）：通过调查、采访等形式了解小学生的课外游戏活动情况，分析对目前学生课外游戏情况。
第三组（小记者小队）通过调查、采访等形式了解传统游戏的名称和玩法，以及传统游戏与现代校园游戏的区别。

第四组（小蜜蜂小队）了解游戏文化，通过调查、上网查阅等形式收集游戏童谣、小诗、游戏小短文等。
第五组（小设计师小队）改编或创作游戏，进行新游戏展示、推广，并倡议全校同学在课余时间能玩一些健康、有趣、有益身心的游戏活动，

	活动目标
	情感目标：
1．通过活动进一步激发学生对游戏的热爱与改编热情。
2． 在游戏中培养合作精神，增进友谊，体验游戏的精彩，合作的快乐，懂得分享劳动的成果。

 能力目标：
1．通过活动培养学生交流、合作的能力。
2．初步培养学生合作改编游戏的能力。

 认知目标：
1．在活动中让学生了解传统游戏与现代校园游戏的丰富精彩。
2．了解游戏的传承发展特点，初步领会游戏改编的方法要领。

	活动时长
	两个月
第一-二周：课前资料搜集、活动准备

第三-四周：课中指导、课后分组实践

第五-六周：课后指导、活动反馈交流

第七-八周：交流展示、活动评价总结



	活动准备
	1．学生搜集传统游戏的名称、玩法。
2．拍摄游戏活动片断录像。
3．游戏改编方案表、活动评价表设计。
4．课件制作。
5．准备学生小组合作的资料包。

	活动方式
	调查、采访，资料收集等


《阳光游戏 ABC》综合实践活动阶段成果交流

活动目标：

1、 通过对调查活动的小结，体会所选课题的实践意义。

2、 在反思交流中培养学生的团队合作能力、归纳总结能力和语言表达能力。

活动准备：

教师准备

1、了解学生调查活动的进展，以便对学生的交流进行及时的引导。

2、准备上课用的器材。

学生准备
1、汇报小组根据成员特长进行分工，以便在汇报交流中合作。
2、预先整理好调查采访收集到的资料，小结调查中的得失。
预期成果形式：各种资料的呈现   游戏就游戏童谣的展示、  谈活动的心得体会等

活动过程：

老师：同学们，童年，是生活最美好的记录；游戏，是童年最珍贵的回忆。本次“阳光游戏ABC”综合实践活动已经接近尾声了，前一阶段，我们各小队根据计划展开了调查采访、资料的收集等研究活动。今天，就让你们用各自的形式来向大家展示一下你们的劳动成果吧：首先请第一小组——

（第一组）
组员一：我们是（小精灵小队），主要了解厚余小学的课间游戏情况。下面有我和****、****来汇报我的工作。
组员一：为了了解我校学生课间游戏情况，我们小组成员设计了一张调查问卷——（出示调查问卷）随后我们分组进行了采访。
组员二：低年级的同学年龄小，我们进行了现场采访，拍摄到了他们课间活动一些画面——（出示游戏图片，小组成员解说图片）

这是低年级同学——

中年级同学课间玩些什么呢？这是***同学现场采访的录象——（放录象）
高年级同学学习任务比较重，他们在课间是怎么过的？这是赵凯同学在六年级教室走廊门口拍摄的镜头——。（放录象）
组员三：根据以上采访，我们又结合调查问卷，针对同学们的课间活动情况作了如下统计——。（出示统计图）
同学们看了统计图，你们发现了什么？（互动）

组员一：的确，正如同学们所说的，课间十分钟，很多同学因为没有有趣的游戏玩，在互相追逐、打闹、叫嚷，有的只能呆呆的坐在教室里，还有的在忙着赶作业。即便是在教室外活动的同学，他们的课间游戏活动花样也是很单一，缺乏趣味性的。对于以上情况，我们小组成员还特地上网查阅了相关资料，了解到小型多样，文明有益的课间游戏活动不仅能够起到放松、调节和适当休息的作用。而且还能使我们的身心更加健康，让我们的头脑更加聪明，成长更加快乐。因此，我们建议：下课后，同学们在先做好下节课的准备工作后，建议开展一些小型的活动，活动量不能太大，有意思的课间活动。
组员一：我们小组的汇报到此结束谢谢大家！

老师：刚才小精灵小队让我们了解同学们课间活动情况，下面让我们看看同学们在课外都玩些什么？请上小灵鸽小队——

（第二组）

我们是小灵鸽小队，为了了解同学们在课余的活动情况。我们组同学分别来到社区、以及小区周边的娱乐场所、同学家里，这是我们拍摄到几组画面：

（出示照片，拍摄者叙述照片内容）

    组员一：小区游乐场地、周边的娱乐场所

组员二：身边事例：汤锦山同学玩滑板，不得要领，一摔腿断了，这一摔，摔掉了父母的一万五千多元钱 …….
组员一：同学们，看了以上画面，你们有什么想说的？
组员三：其实在采访中，我们还发现了这样的现象，那就是有一部分同学对网络游戏和掌上游戏机特别感兴趣，现在，人们的生活水平提高了，很多家庭拥有了电脑，装上了宽带，而网络游戏就成为他们的最爱了，有的同学的掌上游戏机一下就要好几百元钱。当我们问起他们喜欢的游戏时，什么“魔兽世界、三国、泡泡堂、梦幻西游”，一下子会报上很多来。你看——（放同学在家里打游戏机的画面），还有的同学在双休日，除了完成老师布置的作业，其余更多的时间就是呆在家里和电视拼命，——（放看电视的画面）成了十足的电视迷，为此家长们苦恼不已，但是也没有办法。

老师：对于以上问题，你们有没有进行深入的思考，寻求解决的办法呢？

组员一：针对以上情况，我们特地采访了六年级的老师。（放采访录象）
老师：从小灵鸽小队报道的信息中，我们可以看出：同学们的课外活动中确实比较是枯燥、单一的。同时我发现，他们小组成员在实践中不仅学会了观察，也懂得了思考，学会了怎样寻求解决问题的策略。祝贺他们，感谢他们！

确实，正如刚才录象中老师所说，一些传统的游戏简单、有趣值得提倡，为此我们小记者小队专门去收集了一些传统游戏以及玩法。下面，我们就请小记者小队为大家作介绍——

（第三组）

组员一：我们是小记者小队，为了知道同学们对传统游戏的知晓情况，我们设计了一张采访稿，（出示采访稿）进行调查。

在调查后，我们得到的信息是：（出示调查统计表）

为了让大家增进对传统游戏的了解，于是我们分头走访了的家长、老师，

组员二：大家看——这是小记者**采访学校徐老师的一段录象（放录像）

组员二：从徐老师的滔滔不绝谈吐中，了解到正因为这些游戏的精彩，所以让徐老师一讲起童年的游戏来，仿佛回到了童年。

组员一：同学们，现在，你一定非常想知道一些传统游戏的是怎么玩的吧。下面是我们从网络搜索到了一些传统游戏的资料。就请**介绍几个经典的传统游戏——

图片出示并解说（组员三、四、五汇报）

组员一：同学们，听了我们的介绍，此时，你对哪个传统游戏最赶兴趣？为什么？

（自由交流）

 对比一下，你觉得传统游戏好还是现在的新游戏好？

组员一：你想不想学一学，不要着急，课后我们小组成员一定满足你们的要求。今天我们就汇报到这，谢谢大家。

老师：看来，同学们对这些传统游戏非常感兴趣。为了记住这些游戏，让我们的童年同样精彩。接下来，来我们一起唱一唱，说一说，那些至今令我们的爷爷奶奶、爸爸妈妈津津乐道的游戏童谣吧——有请小蜜蜂小队

（第四组）

组员一：我们是小蜜蜂小队，我们组收集到了许多游戏童谣，今天也精选了几则介绍给大家——

组员一、二、三：（图片出示，第一个游戏边说边示范表演，第二个游戏，让大家一起说一说。第三个游戏：愿意玩的请上来，其余唱童谣）

组员一：同学们，看你们玩的这么开心，你们有会说的游戏童谣吗？（指名2、3人）看来，有的同学也是玩的有滋有味的。

组员一；最后，我们小组成员有个倡议：我们自己来编一编游戏童谣。大家有没有兴趣？有兴趣的也可以加入我们的小组。
老师：同学们，你们刚才的表现也将老师带进了那段难忘的童年时光。 
“阳光游戏润心灵”.创新设计我能行”， 为了使我们的课余活动五彩缤纷，让快乐游戏充盈我们的生活，让童年成为我们最美好的记忆。为此，我们小小设计师小组的同学们费劲心思，及众人智慧，也创编几个游戏，这些游戏，有的是对传统的游戏进行了改编，有的是他们的原创作品。下面就请小小设计师小组为大家展示——

（ 第五组）

组员一、二、三：说一说创编的新游戏分别教大家学一学、玩一玩新游戏

组员一：评一评：最佳游戏设计

组员一：同学们，俗话说：“众人拾柴火焰高，三个臭皮匠，赛个诸葛亮”我们小组在创编游戏的过程中，感觉到了许多的难度，我想如果让更多有兴趣的同学也加入进来，那我们的思路肯定会更宽广。因此，我们的接下来想以我们组为主成立“游戏小设计”俱乐部，设计出更多的花样新颖、有益身心的游戏。

老师：我非常赞赏你们的倡议，能说说你们准备怎么做吗？（组长可作简单阐述）

那就让我们期待着，期待着我们的课余生活更加丰富多彩吧。。

同学们，通过这一阶段的活动，你一定有许多话想说，指名2、3名学生交流心得。

小结：从我们刚才各小队的展示中，大家可以发现，我们参加这次活动的收获是十分大的。我们学会了设计调查问卷，我们运用了现代技术手段拍摄录像，我们还自己请教了许多家长、老师，学会了如何与人交往；同学之间互相讨论、交流等。今天的阶段汇报活动马上就要结束了，下一阶段我们又有很多事情要去完成，如向爸爸妈妈、老师学习玩一玩老游戏，和同伴一起设计创编新游戏、游戏歌谣等，那就让我们继续努力，期待着下一节课的精彩展示吧！

