从学情出发，在实践中体验
——读《走出“空间与图形”教学中的假探索》有感
 “空间与图形”教学以学生的自主探索为主，在实践活动中感受图形与空间的特点。而在教学过程中，为了体现学生的自主性，会设计一些比较开放的探索性活动，然而课堂看似热闹非凡，其实难以掌控，看似每个学生都参与其中，其实效果并不尽人意。沈教师结合实际教学的对比分析出“空间与图形”教学中的假探索的三个方面：流于表象，结果摆设，缺乏思维，这恰是现在教学中的三大误区。
我也曾执教过《三角形的内角和》这一课，当时我的设计是这样的：
1、 了解学情。你对三角形有哪些了解？
（学生说了很多关于三角形的知识，其中包括三角形的内角和是180°。由此顺势引出课题）

2、 设问：什么是三角形的内角？什么是内角和？

3、 设问：你们怎么知道三角形的内家和是180°？（学生有的通过看书获得，有的指出三角板的内角和是180°，顺势指出直角三角形是特殊的三角形，是不是所有的三角形的内角和都是180°呢？）这节课我们就来证明一下。

4、 学生通过课前准备的三类三角形和三角板，通过量一量、拼一拼、算一算、剪一剪、推理来证明。其中量一量有误差存在，拼一拼和算一算是利用特殊的三角形，剪一剪再拼的方法相对来说比较精确。

5、 得出结论：三角形内角和是180°。

本节课在验证时预设了三个层次的操作。第一层：量一量，使学生发现测量过程中存在误差，从而产生新的验证方法的需要；第二层，拼一拼，包括剪一剪和折一折两方面，建立在量一量的方法不科学的基础上；第三层，推理，由四边形的内角和是360°，四边形由两个三角形拼成的，推出一个三角形的内角和是180°。而在实际教学过程中，由于只是预设了可能生成的情况及应对策略，却忽略了未生成预设后的处理。因此，在学生操作第一层次——量一量时，由于没有发现预设的数据而一直寻找，浪费了较多的时间，导致后面的教学不到位。而在完成“量一量”这一层次之后，学生可能不会一下子想到用剪或折的方法来验证，因此如何将量自然过渡到拼，需要一些提示，但提示不到位，导致学生不理解或不会折。整个操作过程因此也没有达到预想的效果。因此，“空间与图形”的教学在设计时总不能面面俱到，从而使得探索活动和结果成为摆设。
沈老师能通过探索目的、探索过程、探索结果三方面提出“空间与图形”教学的不足之处和闪光之处，并结合实际教学和学生的掌握情况提出改进建议，主张要从学生的学情出发，让学生充分地经历、体验、探索知识，在教师的指导下，用自己的思维方式自由地去探索、去发现、去实现再创造。“空间与图形”的教学中，学生是主体，教师是主导，在理解概念知识的基础上开放学生的创造性思维，设计有价值的问题，让学生在操作活动中有目的地进行探索，从而得出有实效的结论，从而培养了学生的开放性思维、灵活应用知识的能力。
因此，作为教师，我们更应该关注学生的实际需求，为学生的学习提供更好的活动情境，以培养学生的创新能力、思维能力为目标，让学生在实践中体验“空间与图形”的魅力。
（二年级级部）
