解放路小学2009   学年第  一   学期  五   年级  信息   教学计划

	课题
	第1课  认识Logo

	教学内容
	1介绍了启动Logo语言窗口的方法以及Logo语言窗口的组成。

2学生掌握三条命令(清屏复位命令、显龟命令、藏龟命令)，让学生进一步明确用Logo语言画图都是通过输入正确的命令来指挥“海龟”运动画成的。

	教学目标
	1．掌握进入与退出Logo语言窗口的方法。

2．掌握清屏复位、显龟及藏龟命令。

3．初步掌握输入Logo语言命令的基本方法。

	教学重点、

难点
	1．重点：清屏复位、显龟及藏龟命令。

2．难点：Logo语言命令的输入方法。



	课时安排
	1课时

	课题
	第2课  画楼梯

	教学内容
	1通过“画楼梯”学习前进与后退命令、左转与右转命令。

2通过“画等边三角形”学习“海龟”方向变化与转弯命令之间的关系

	教学目标
	1.掌握前进与后退命令、左转与右转命令。

2.初步掌握“海龟”方向变化与转弯命令之间的关系。

3.学会用Logo语言命令来画简单图形。



	教学重点、

难点
	1.重点：前进与后退命令、左转与右转命令。

2.难点：“海龟”方向变化与转弯命令之间的关系。



	课时安排
	2课时


