解放路小学2009   学年第  一   学期  三   年级  信息技术  教学计划

本学期我担任了三年级的信息技术课，由于这两年级学生上了几天的信息技术学科，有点基础，所以让学生从基本功学起，但这是一些技巧性的问题，一些理性的知识，学生小不懂得深奥的道理，必须打好基本技能。基础知识对三年级学生来说不是关键的问题了，所以这学期多让学生实践应用练习，为此特制定以下教学计划。

由于现在是经济时代，科学技术的突飞猛进，学生的价值取向也有了新的认识，他们对信息技术的获取有一种强烈的愿望，有我想学，也愿意去学本学科的欲望，所以我要充分调动学生的积极性，让他们在轻松愉快的氛围中学会知识，掌握基本技能的训练。

一、学情分析：

1、学生经验、知识、能力、基础的分析：

由于三年级已经对微机有基础了，所以让他们从软件的应用开始教，因为这门学科实践性很强的学科，他们从基础学起，这对于今后的学习起决定性的作用。主要让学生学习键盘的所以以后学习，要求掌握一些技巧性的问题，操作的捷径。

2、情感态度价值观的分析：

随着科学技术的突飞猛进，现在的学生很清楚的认识到，未来需要什么样的人才，所以，他们都想学，以愿意来学本学科，我要充分发挥学生的主观能动性来学习本学科，练好本学科，让他们在情感上充分意识到学好本学科的好处。让他们通过自己的实际操作掌握本学科的知识结构。在轻松愉快中学习本学科。

二、教学目标的分析：

年级教学目标：

我们把教材进行了分解，视知识的难易程度，不同的年段掌握不同的知识结构，知识由浅入深地进行。本校条件的限制，对知识有删减。但要求学生掌握的是最实用，最有价值的内容就是上述的内容。由于小学生的接收能力有限，所以我要求他们掌握的也是必须做到的是本书的基础部分。

三、知识结构分析：

小学阶段信息技术课时少，所以掌握知识结构，这就要求教师要很好地驾驭教材，很好地使用教材。

四、完成任务的具体措施：

1、教材的使用，目标实施的方法以及教法与学法：

信息技术的教材是学生操作的一种评借，要求学生掌握哪些知识点，但这些知识点的掌握最主要的是通过上机操作来完成，甚至对每一个命令的理解都需上机来感受，所以，对信息技术的教法与学法，我主要的途径就是上机操作，在上机操作的过程中，来完成知识结构，解释问题。这就要求，教师要不断地指导学生的操作，更正学生的误操作，即时地发现问题，解释问题。对学生的操作能力给予即时的肯定。信息技术学科解决问题的很好方法，是通过小组合作，把同学间、小组间不同的问题解释清楚，从而取人之长，补已之短。

2、评价方法、培养特长生：

信息技术学科，主要是培养学生的操作能力，这需要平时一点一滴的努力，不断地积累经验，对于有专劲、有耐心、肯钻研的学生要即时的发现，让他们的特长即时的展露出来，从而培养了他们的操作能力，锻炼了他们的操作水平。有时他们吃不饱，要适当给他们额外的知识，使他们鹤立鸡群，真正地培养他们的特长，对于上级要求的一些竞赛要积极地参加，从而培养学生的操作能力，使其特长充分的发挥出来。

具体活动安排表：
第1节           信息与信息技术（1课时）

 

教学目的：1、了解什么是信息及信息技术对人类生活的影响。

          2、激发学生对信息技术的兴趣，培养学生信息素养的基本能力。

教学重点：了解信息与信息技术及应用，能合理地使用信息技术。

指导建议：本课的学习应该以学生的感性认识为主，增强学生获取信息和进行信息处理的意识，通过大量的实例以及学生参与的看、听、说、摸等方式，对信息和信息处理在现代社会中的地位、作用有一个较为清晰的认识，使学生树立正确的态度，养成良好的习惯。

 

第2节     认识计算机（1课时）

教学目的：

1、掌握计算机的组成及各部件的作用。

2、知道什么是计算机软件，了解计算机软件的作用。

3、了解计算机的工作原理。 

教学重点：

1、认识完整的计算机系统的组成，并记住各部分的名称。

2、认识系统软件和应用软件的区别。

指导建议：在讲授计算机硬件时建议采用直观教学法，教师通过展示计算机的各组成部分，让学生体验到计算机是由中央处理器(CPU)、存储器、输入设备和输出设备等组成的一个有机整体。

 

第3节        “我的电脑“窗口（1课时）

教学目的：

1．学会 WINDOWS 98的启动及关闭方法

2、初步认识Windows98桌面、图标、任务栏、开始、对话框等术语。

3、熟练掌握鼠标基本操作（指向、单击、双击、右击、拖动）。

教学重、难点：

(1)重点：了解Windows 98，掌握启动、退出的操作。

(2)难点：鼠标器的操作，Windows 98桌面和开始菜单。

指导建议：本课是学习Windows 98的基础，鼠标的灵活使用非常重要，因此应让学生了解鼠标指针形状的含义，多留出时间让学生练习使用鼠标。要强调关闭系统之前，必须先关闭打开的窗口(应用程序)、再退出Windows 98系统，以确保所做的工作已经保存到硬盘上。

 

第4节        认识键盘及其操作（8课时）

教学目的、要求：

(1)掌握正确的打字姿势，养成良好的键盘操作习惯。

(2)识记基准键键位，掌握手指的分工。

(3)识记键位，争取实现“盲打”。

教学重、难点：

(1)重点：正确的指法、熟练地输入。

(2)难点：速度、准确率、键位识记。

指导建议：可以结合指法软件通过比赛的方式激发学生的学习兴趣，并时刻提醒学生，不能以单手、单指击键提高速度，指法正确是前提，尽量坚持盲打。

 

第5节  Windows基本操作（1课时）

教学目的：掌握Windows98的一些术语和窗口的基本操作。

教学难点：窗口的基础知识和基本操作。

指导建议：本课教学中应注意引用“窗口”、“对话框”的术语要正确，提醒学生注意观察鼠标的变化，可以简单讲解窗口菜单的使用。

 

第6节  汉字输入（1课时）

教学目的：1、了解汉字编码分类、初步掌握智能ABC输入法。

2、学会切换输入法状态。

3、学会输入单字和词组。

4、学会保存、打开文件。

教学重点：本课在学生掌握以上知识点后，设计了一个与其它课程整合的综合性任务，即让学生输入完整的文章，这个任务的目的是让学生对输入文章应该掌握的知识有一个较为直观的认识，让学生自己动手完成。学生完成任务后，要将内容保存，引出另一个任务：保存文件。

 

第7节 资源管理器（1课时）

教学目的：    

1．认识“资源管理器”，并会查看文件和文件夹。

2．学会新建文件夹和给文件夹重命名，并以自己的名字来命名文件夹。    

3．学会移动、复制文件和文件夹。

4、学会删除或还原、查找文件和文件夹（应用*和？）。

教学重点：文件和文件夹的各种操作。    

教学建议：本节内容是整个WINDOWS98单元中最重要的内容。学习了这部分，学生就应能够独立地操作计算机，尤其是其中的复制、删除等内容更是重要，教学时应边讲边练，让学生在理解的基础上，学会各种操作。
第8节 初识画图（4课时）

教学目的：    

1．认识掌握画笔的工具，让学生能运用工具作简单的图形。

2．学会保存画的图。    

教学重点：“圆”、“矩形”、“圆角矩形”“多边形”等画图工具的使用方法。
教学建议：本节内容是整个单元中学生最感兴趣的部分。学习了这部分，学生就应能够独立地操作计算机，进行绘画，尤其是其中的复制、删除等内容更是重要，教学时应边讲边练，让学生在理解的基础上，学会各种操作。
