操作:让体验更深刻
                 ——且行且思之对“平移和旋转”教学的反思
《平移和旋转》是新课程“空间和图形”领域的内容。本单元通过丰富的生活例子使学生在观察、比较、体会中初步认识平移和旋转，并能在方格纸上平移简单的图形。学生对本单元的内容很感兴趣，他们觉得有趣又简单，课堂上的参与热情很高，“会了、会了”不绝于耳。然而真是这样吗？从学生的作业中我获得了一些学生错误的信息。
【获取问题】

问题1：开关门的运动是平移还是旋转？（有两种情况）
问题2：小鱼平移了4格还是6格？    

（不是看两个图形之间的空格，而是相对应点的移动格数）
问题3：怎样把平行四边形正确平移？（移边还是移点好）

【分析原因】

回想课堂上热热闹闹的场景，看看作业中出现的问题，感觉有些不可思议。然而学生作业中暴露的种种错误真真实实地告诉我教学中确实存在着不到位的地方，平移和旋转这两种运动方式需进一步明晰，平移的方法还需加强体验。而这些仅通过看一看、说一说、数一数和画一画是不够的。三年级学生的思维还处于具体形象思维向抽象思维的过渡阶段，动手操作是加深理解的必要手段之一。
【学案重建】

一 划一划   让概念更清晰

在认识平移和旋转时，让每个学生用手势模仿物体的运动，这样在动手操作中感受到平移是沿着直线运动的；旋转是沿曲线运动。

二 移一移   让平移更直观
把简单的图形在方格纸上平移是教学的难点。很多学生认为两图形之间的空格就是平移的格数。要让学生真切地体会到对应点的移动格数才是正确的平移方法，这不能只靠教师或几个好学生的经验介绍，应该让全体同学用图形在方格上移一移，在动手实践中逐步体会到新旧图形的完全重合就是所有对应点的重合，所以只要找到一组对应点，同时在方格上用笔画出移动的格数就行了。
三 试一试   让方法更优化

把平行四边形平移是最容易出错的。在课堂上可以先让学生自主尝试平移，然后展开讨论：怎样移最方便？在讨论比较中学生会感到可以先移四点，再顺次连接四边，这种方法最简单。
