可 能 性
	教学内容：书P92—93 

	教学目标：1、学生初步地感受不确定现象，明白有些事件的发生是确定的，有些是不确定的，初步会用“一定”、“可能”、“不可能”等词语来描述生活中一些事情发生的可能性。

2、培养学生学习数学的兴趣，能在小组里有序地活动、充分地表述自己的想法，形成一定的合作学习的态度与习惯。 

	教学重点：初步体验可能性现象。

	教学难点：初步能用“一定”、“可能”、“不可能”等词语来描述生活中的一些事情发生的可能性。

	教学准备：三袋球、一个骰子等。

	教学活动：

	教师活动
	学生活动


	一、 游戏导入，初步感受

师：小朋友喜欢下飞行棋吗？飞行棋里有一颗“骰子”（出示），你注意过骰子上有哪些点数吗？（1、2、3、4、5、6）

棋子要起飞，必须抛到“6”，我们每次一定能抛到“6”吗？

追问：抛到7了吗？这是为什么呢？如果把骰子每一面上的数都改成7，任意的一抛，会是怎样的情况呢？这又是为什么呢？

二、活动体验，深入探究
师：下面我们来做个很有意思的摸球游戏，老师这儿有三种颜色的球：红球、黄球、绿球，袋子里分别装了一些。游戏的规则是这样的：把手伸进袋子里先搅几下，然后任意摸出一个，看是什么颜色，摸完要把球放回袋子里。

·1号袋

活动，汇报交流，得出：摸到的都是红球。

一定摸出红球

·2号袋

活动，汇报交流，得出：有的摸到红球，有的摸到黄球。

可能

·3号袋

活动，汇报交流，得出：有的摸到黄球，有的摸到绿球，没有谁摸到红球。

没有红球。不可能

小结：在刚才的游戏中，对于“能摸到红球吗？”这个问题，我们发现有几种不同的情况？（三种：一定、可能、不可能）教师引导学生根据板书叙述：如果（   ），那么（  ）。

试一试

师：观察一下，上面有几种颜色？想一想，指针转动后，会停在哪里？

小结：看来，“指针会停在哪儿？”这个问题的情况也是不确定的，三种情况都有可能。

三、联系生活，内化提高

师：在我们的生活中，除了这些，还有很多事情具有可能性。让我们一起来听一听。你会用这三个词造句吗？

四、想想做做

   可让学生对放入的球作出大胆的猜测，并说说猜想的理由，再动手放球做游戏。看看自己原先的猜想是否合理。

七、总结

今天我们一起研究了“可能性”的问题，你学得开心吗？你觉得哪件事印象挺深、挺有意思的？为什么？

课后找一些具有可能性的事说给爸爸妈妈、好朋友听，好吗？
	生：不一定。

   你任意一抛，会是怎样的情况呢？每个小朋友在小组里轮流试一下。学生活动。

生：汇报。任意一抛，6个点数抛到的可能性都有。

学生猜测。学生每人试一试。

注意：转盘要放平，把指针用力一拨，看它停在哪里。每人试三次。

汇报交流。

小组说，学生说，老师评价。
引导学生仔细观察袋内球的颜色，然后在小组内交换意见，并说说思考过程，并在班内交流。
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