为了学生的“学”而“教”

                ——《口诀求商》反思
这节课主要教学1-4的乘法口诀求商。这是在学生已经认识了乘除法含义，并学习了1-6的乘法口诀的基础上进行教学的。教学这部分内容，是进一步学习除法计算的需要，也是学生提高解决简单实际问题能力的需要。

这节计算课分成了两大块。
第一大块也就是简单的乘法口诀的回顾之后的新授课部分。教师采取的是从实际情景中获取信息并提出问题的办法来引入除法算式，因为学生学习的目的就是为了解决问题，这样安排是为了让他们明确学习这个口诀求商有什么用，学习这节课的意义在哪里。然后就是引导学生经历探索算法的过程。学生可以用自己的办法先来想办法解决10除以2的商是多少，可以用圆片摆一摆，也可以画了圆圈一圈，也可以用算除法想乘法的办法来解决。再经过交流比较之后，发觉口诀求商这种办法比较简便，在这个时候揭示课题，并且帮助学生逐步理解和掌握用口诀求商的思考方法。教师在总结经验归纳方法的处理上，显得不到位，学生说出了“口诀求商”这一种办法，但是教师没有很好的利用这个办法来反问“为什么可以这么做？”使学生的认知过程跳跃了一步，可能还有部分学生并没有深入的理解到为什么用乘法可以去做除法，所以这部分应该适时地让个别学生讲清自己的思维过程，使学生更加明确解题思路并且掌握方法，以便在之后的练习中能得心应手的使用并熟练。
第二大块也就是练习部分。这里教师也稍微的细分了两部分。第一部分是想想做做1-2题包括教师补充的乘法口诀卡片的问题，第二部分才是气球游戏以及下面综合运用的习题。想想做做的第一题是让学生明白到上下两道算式用的是同一句口诀，将乘法和除法之间的联系有了一个初步的认识。然后想想做做第二题，学生自己去发现三道算式之间的关系，以次来明确乘法口诀不仅能用来进行乘法计算，还能计算与它有联系的除法算式。并尝试着看乘法口诀说除法算式，从算式到口诀再变到乘法口诀说算式，学生的思维性应该有所增长。练习的第二部分是在明确算理之后为增快学生速度的几个练习。本来是打算用一个比较有趣吸引学生的游戏来操作，因为这节课的练习量比较大，练习的模式也比较单一，所以希望能用一些游戏来刺激学生的积极性和主动性。
这节计算课的算理比较简单明了，学生能够很快地掌握方法，难题就在于如何使学生在轻松的氛围中去大量的练习，巩固并熟练掌握这种口诀求商的方法。
