          数学“快车道”活动方案

                           ——数学节系列活动之五
一、活动目的

1． 通过活动激发学生学习数学的兴趣

2． 通过活动丰富学生的数学知识，提高学生的思维速度

3． 通过活动增强合作意识、竞争意识、应变能力和集体荣誉感

二、活动口号：数学快车道，你我来动脑
三、活动方案

（一）前期准备

1． 以数学节系列活动为主要知识基础，同时，制作活动涉及的数学小知识、数学家故事、数学趣闻等资料，在数学节周一至周五的各类活动中阅读、收集、积累。 

2． 活动前召开选手和智囊团、拉拉队成员会议，说明相关活动规则和活动准备。

（二）活动要求

1． 三、四、五、六年级每班一人纵向组队（如：各年级的1班组成一队，三（5）和五（5）可到四、六年级请外援）

2． 每参赛队可另外选出两同学作为智囊团成员，在一定条件下可为本队队员提供意见。

3． 每班选5人组成拉拉队。

（三）活动具体形式

1．快速抢答：共20题，分为两轮，答对1题得1个图标，犯规或抢答错误不得图标，但取消此题的抢答机会。

   第一轮：点击24，主持人出示数字，说完“开始”后选手才能抢答。

   第二轮：数学综合知识，范围涉及数学小知识、数学名人等，主持人读出相应答案的特征（一般都有三个或三个以上特征），选手可在读题过程中抢答，答对1题得1个图标。（如：根据下列信息猜一个数学家：（1）他是中国现代数学家（2）1933年5月22日生于福建省福州市。（3）他被称为哥德巴赫猜想第一人    （陈景润）
2．头脑风暴：对主持人读出的题干进行快速判断。在规定时间内答对6题，可得2个图标。如：人的脚有10个脚指头，6只脚有60个脚指头？   （错：30个）
3．超级搭档：语范围涉及数学工具、数学名人、单位名称、几何图形、经典题型等。此项目每队由两人参加，可以两人都是参赛选手，也可一人是参赛选手，一人是智囊团成员。一人笔划，一人猜，笔划的人在叙述过程中不得说出词语中的任何一个字。在1分30秒内猜对4个词语就得相应数量的图标，其余不得图标。

4、挑战记忆：大屏幕在短时间内出现一串数字，每次出现的数字个数从6—12个逐渐增加难度。选手在主持人说“开始”后才能在题板上书写，写对一组得1个图标，犯规、写错不得图标。

5、智力陷阱：由其余三个队为当时得分最高的队选题，如果答对，此队加1个图标，如果答错，其余三个队各得1个图标。

6．终极挑战：大屏幕出现五个字，每个字都对应一道有较高思维含量的题，各队自行选题，选择好揭题后，选手若答不出可求助智囊团成员。答对得1个图标。

（四）奖励办法

     按图标数量的多少评出：金奖1队、银奖2队，其余为优胜奖。

四、活动准备   

1、 器材：抢答器、扣板、写字板、油性笔、奖状、奖品、话筒。
2、 题目，并制作成幻灯片。
3、 会场布置以及校园相关布置，拉拉队的宣传工具各班自行准备。
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