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	课程门类
	水墨画

	课程目标
	认知领域：认识水墨工具，了解水墨的基本常识、特性及其简要发展。

技能领域：能基本运用水墨工具及相应笔法来表现事物。接近生活，了解生活，表现生活，把生活中接触到的任何事物都可作为他们创作的素材；能够发挥自己的想象力，可以以涂鸦、想象的形式为主。

情感领域：培养学生的想象力，让他们能够大胆自由地用水墨进行创作，让他们用儿童的心态去看待社会中的任何事物。

	课程内容

与

活动安排
	9月份：初识水墨

1. 老师介绍相关的水墨工具和水墨知识及简要的发展。

2. 欣赏部分水墨作品。

10月份：广泛接触，运用笔墨

1. 了解并基本能运用相关水墨工具。

2. 能运用相应笔法。

11月份：熟识是水墨

1.继续了解并运用相关水墨工具。

2. 接近生活，了解生活，表现生活，能基本把用笔和表现结合在水墨中。

3.能充分发挥想象力，直抒胸臆。

12月份：小画家大比拼

1.用水墨的表现方法画一张你的得意之作。

2.全年级小画家大比拼，有机会并展览。

	课程实施建议
	1. 水墨内容的选择做到学生自主选择和教师指导相结合。

2. 该课程实施主要由美术老师主持，并可以与语文老师 经常切磋，以学科整合的综合课程为主要形式，形成新颖课程，任课教师要明确每课时目标，认真撰写每课时教案。

3. 根据课程内容组织学生开展“小画家大比拼”系列活动，做好各类资料的积累工作，调动老师、学生实施校本课程的积极性。


