附件一：

新北区第三届中小学生创客大赛创意智造展示赛规则

1、竞赛内容
展示赛分中、小学组。比赛主题为 “传承与创新——以科技的名义向祖国献礼”。

2、具体要求

1.各中、小学以学校为单位组队报名参赛，每队不超过2名选手，队数不超过3队。
2.作品不限器材。

3.鼓励学生发挥创意，使用多种材料创作作品。

4.每个参赛队准备一份PPT,选手向专家评委介绍自己的创新成果，时间不超过5分钟，评委将对每个作品进行点评。

5.演示作品前必须同时提交文字说明。文字说明在作品提交表内填写，要求使用圆珠笔、水笔或者钢笔填写，必须由同队所有成员共同签名方可生效（请比赛前提前打印好）。

3、评价标准及方法

	评分项目
	分值
	描  述

	作品介绍
	30
	在规定时间3-5分钟内，大方、流畅地介绍作品(25分)和提交作品文字说明(5分)，超时会酌情减分。

	整体完成
	  30
	合理利用新技术手段表现主题(10分)，结构设计合理，性能稳定(10分)，软硬件开源，可扩展性强（10分）。

	作品创意
	40
	鼓励合理使用多种器材，能解决生活中的实际问题（15分），作品有独到的创意，能体现传承与创新——以科技的名义向祖国献礼（15分），设计中应用到温湿度感知、光电开关、超声波测距等功能的可适当加分（10分）。


创意智造展示赛作品说明表

	所在学校
	
	作品

名称
	

	选手姓名
	1.
	选手

性别
	

	
	2.
	
	

	指导教师
	

	创意作品文字说明
	创意说明（300-500字以内）

	选手签名
	
	日期
	


附件二：

新北区第三届中小学生创客大赛3D打印笔创作现场赛规则

1、项目简介

3D打印技术源自于美国的Maker Movement创客运动，它最初应用到教育应用领域，是着重于学生的动手学习体验能力。这项活动最早是DIY，自己动手做家具；然后慢慢地加入了更多的科技元素，制作电子设备；之后又融入了设计思维。3D打印技术可以让枯燥的课程变得生动起来，帮助孩子们根据自己的想法创建机器人玩具或是卡通人物然后打印，还可以帮助他们将所学的知识灵活地在实践中应用。
学习和掌握3D打印笔的创意绘制，让我们一起颠覆传统平面画法，突破传统思维的惯式，创造出三维空间模式，激发我们在各领域的创造性思维。
2、比赛主题

“传承与创新——以科技的名义向祖国献礼”(科技、军事、建筑、环保、能源),五选一。

3、比赛内容

3.1参赛队要求
各中、小学以学校为单位组队报名参赛，每队不超过2名选手，队数不超过5队。

3.2比赛过程

参赛选手提前半小时进场，检验比赛设备是否能够正常使用。选手需根据竞赛主题，在2小时之内使用3D打印笔创作并提交作品及文字说明。文字说明在作品提交表内填写，要求使用圆珠笔、水笔或者钢笔填写，必须由同队所有成员共同签名方可生效。评委现场评选，与参赛选手交流作品创意后打分。
4、得分标准

	评分项目
	描  述
	分值

	整体效果
	尺寸控制在15*15*15厘米范围内，在规定时间内完整完成作品得10分。
	 10分

	主题鲜明
	能明显表达命题概念，体现命题主题，最高得10分，最低不得分。
	10分

	色调表现
	色彩丰富，颜色鲜明，符合视觉审美最高得5分，最低不得分。
	5分

	结构处理
（三维表现）
	①作品重心稳定，可竖立稳定摆放，最高得10分，最低不得分。
② 作品结构美观，最高得10分，最低不得分。
	20分

	细节处理
	①绘制图形连贯流畅，最高得5分，最低不得分。
②连接处紧密，不影响美观， 最高得5分，最低不得分。
③ 细节精致，最高得5分，最低不得分。
	15分

	创意程度
	作品新颖，富有个性，极具创意，最高得40分，最低不得分。
	40分


5、犯规和取消比赛资格

5.1未准时到场
正式比赛开始后，迟到20分钟以内，最终得分扣除10分；迟到20分钟以上，取消比赛资格。

5.2犯规

故意损坏其他选手所使用的设备或者其他选手的作品，取消比赛资格，禁赛一年；被损坏选手的作品依然参加评分，最终得分=评分×系数。（系数范围在1.1到1.3之间）
故意将自己的作品和设备放在危险区（易碰撞、易掉落等区域），导致他人损坏自己的作品和设备，比赛照常进行，选手都将受到警告，作品和设备损坏后果由所属选手自行承担。

3D打印笔创作作品说明表

	所在学校
	
	作品

名称
	

	选手姓名
	1.
	选手

性别
	

	
	2.
	
	

	指导教师
	

	创意作品文字说明
	创意说明：（300-500字以内）

	选手签名
	
	日期
	


附件三：

新北区第三届中小学生创客大赛Scratch趣味编程规则

1、参加对象
有一定编程基础的中、小学生。

2、报名要求

各中、小学以学校为单位组队报名参赛，每队1名选手，队数不超过4队。

3、比赛规则

使用Scratch语言，现场上机，根据给定主题和要求进行设计，主题为现场公布。

（1）竞赛形式：现场竞赛，由选手提交一份Scratch作品，并填写作品创作说明书，总时间为120分钟。

（2）上机环境：现场为每个参赛队提供一台安装有Scratch1.4离线版、Scratch2.0离线版的电脑（不联网）。比赛场地禁止使用U盘等便携式存储设备，不允许携带参考用书。创作所需材料如草稿纸、耳机、麦克风等请自行携带。

（3）作品提交要求：每队参赛选手在比赛结束前提交一个文件夹（文件夹命名为监考老师给的序号），内含一个Scratch作品（*.sb、*.sb2 格式）源文件（编译为exe文件的作品不予评奖）和一份创作说明书（word格式，见附1）。 

4、评比标准

（1）创意创新：独特的设计理念；新颖的程序执行；程序完整，情节生动有趣。（30分）

（2）实用性：所开发的应用程序应具有实用性；（20分）
（3）技术性：具有一定的技术含量；（20分）
（4）易于使用：在用户互动、速度和可操作性方面提升用户体验；用户易懂，使用起来简便直观；（20分）
（5）精致、美观：设计程序的用户界面美观。（10分）
Scratch趣味编程作品创作说明

	组队编号
	
	作品名称
	

	创作思想（创作背景、目的和意义）

	创作过程（运用了哪些技术或技巧完成主题创作，哪些是得意之处）

	原创部分（关键性代码阐述）

	参考资源（参考或引用他人资源及出处）

	制作用软件及运行环境 (如何运行程序)

	其他说明（需要特别说明的问题）


附件四：

新北区第三届中小学生创客大赛报名表

	队号
	组别

（小、中）
	学生姓名

（同一队的学生填在同一框内）
	所在学校
	参赛项目
	辅导老师
	联系电话
	备注

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


注：报名截止日期：2019/11/30

常州市新北区科学技术协会               2019年11月12日印发

