萌兔来袭
一、初遇萌兔
春天来了，我们着手创设植物角，星星妈妈说：“老师，我们小湖买了只兔子。”星期一的早晨，星星就把这位新朋友带来了幼儿园，小兔子的到来瞬间引发了孩子们热烈的讨论.......
香菜：兔子白白的毛好漂亮，我好喜欢。
恺恺：兔子喜欢吃什么呢？
米糊：老师，它叫什么名字啊？
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孩子们你一言我一语的谈论着，语气中透露着对小兔子满满的喜爱，同时他们对小兔子充满了好奇与探究的欲望。《指南》中指出：要有意识的引导幼儿观察生活、自然现象中常见的事物，积累有意的直接经验和感性认识，激发其对周围事物的好奇与兴趣。我想，幼儿感兴趣的事物往往是班本化主题活动的重要来源，那么兔子本身对小班幼儿的发展有何价值？兔子课程该如何链接幼儿的生活，可以给幼儿带来哪些发展的可能？于是，我们在对接儿童、对接《指南》、对接资源，为课程的“落地”寻求可能。
1.对接儿童，链接幼儿经验
为了弄清孩子对兔子的已有经验和兴趣，我们经过日常的观察、调查表、交流沟通等多种形式，梳理出他们对“兔子”的兴趣点及问题。



                                   





在调查中我们发现，虽然部分幼儿对兔子的外形特征有初步的了解，但认识还是片面的、零碎的。同时，缺乏喂养真实生物的经验，对于小兔子的生活习性、饮食习惯欠缺深入的了解。其次，幼儿更加关注兔子的照料的方法，想要跟兔子一起做游戏。


2.对接《指南》，寻求课程可能
我们对接《指南》，进行价值判断，围绕幼儿的发展目标，预设主题相关的活动。
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3.对接资源，丰富课程内容
为了满足班上孩子探索动物的愿望，萌发他们亲近自然、爱护动物，加深对动物关爱的情感，我们积极思考孩子周边可利用的一切课程资源。
1.自然生态资源：利用园内的自然资源给兔子提供良好的生活环境、游戏环境，如种植园是兔子最好的吃食场所，小朋友在园内寻找各种青草喂给兔子，园内的迷宫、草坪就是兔子天然的游戏场所，兔子的尿和便又是蔬菜最好的营养等。
2.社会文化资源：通过观看动画片、网站视频、书籍、图片等全方位了解小兔的外形特征、生活习性等；去花鸟市场、养殖场、农场等实地继续观察小兔。
3.人员人力资源：请饲养兔子的专业人士来向小朋友们指导、介绍饲养兔子的方法；请家长根据幼儿的兴趣点，用多种途径帮忙收集、了解小兔的相关资料；鼓励家长在家中和宝贝一起饲养照顾小兔。
二、目标定位
“确定目标”是班本化课程内容选择的重要指向，将对课程设计内容本体产生影响。因此，我们以兴趣为落脚点，梳理多元发展目标，让幼儿以新的方式主动学习，丰富科学认知，链接多领域发展，提升幼儿经验生长。
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三、课程线索
基于我们的观察、课程理论的支撑、多方位地全面思考，初步预设了“萌兔来袭”的课程线索。
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四、课程实施，精彩纷呈
（一）探秘萌兔
宝贝们围在兔子的旁边，仔细地观察着小兔子，而且还你一言我一语地热烈讨论着兔子的一切......基于他们的兴趣和讨论热度，我们的课程就从孩子的观察开始。
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活动一：认识兔子
《指南》中指出“教师应支持孩子自发的活动，和幼儿一起发现并分享周围新奇、有趣的事物或现象，一起寻找问题的答案。”为了帮助幼儿更加细致的观察兔子的外形特征，我们生成了一次科学活动，幼儿在与兔子近距离的接触中发现有长耳朵、短尾巴、三瓣嘴、长长的胡须、眼睛是黑色的等外形特征，摸起来身体软软的等特点。
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同时在活动中，教师通过图文解说的方式帮助孩子们进一步梳理了兔子的生活习性等相关经验。
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活动二：各种各样的兔子
在前期的观察中，孩子们惊奇的发现，为什么客人“小兔子”的眼睛是黑色的？兔子的耳朵为什么不是长长的？面对幼儿原有经验和实际观察中的冲突,我们不禁思考：那兔子还有哪些不同是幼儿不知道的吗？兔子的种类有哪些呢？于是,我们发放了《兔子大调查》的调查表，幼儿在自主调查中进一步丰富了对兔子的认知，原来兔子还有不同的种类，耳朵长短、花纹、毛发长短等均有所不同。
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【幼儿的经验】
1.幼儿能用多种感官感知小兔子的特征。
2.幼儿能大胆讲述自己在观察中的发现；
3.幼儿能对观察到的小兔子的外部特征积极思考，对观察结果提出疑问。
【我们的思考】
1.给予幼儿充分的感知机会和思考空间；
2.鼓励幼儿主动观察小兔子、发现问题，询问幼儿小兔子之间有哪些相同点和不同点；
3.幼儿有疑问时将疑问还给孩子，利用多种的调查方法，丰富经验。

（二）照料萌兔
1.萌兔取名，各抒己见
我们小朋友都有自己的名字，可是小兔子还没有名字呢！叫什么好呢？在孩子们热烈的探讨下，孩子们说出了许多他们平时的观察：兔子是白色的、眼睛亮晶晶的、它总是喜欢在笼子里跳来跳去.....你一言我一语，孩子们开动脑筋想出了很多名字，到底叫什么呢？一起来投票决定吧！
星星说：“它是一只小白兔，我们就叫它小白吧！”
米糊说：“它每天都在笼子里跳来跳去，我们就叫它跳跳。”
玥玥说：“我喜欢它粉色的耳朵，我们叫它小粉耳好不好？”
锐锐说：“我们的兔子是黑眼睛的，看上去亮晶晶的。”
[image: IMG_0973(20230331-155132)][image: IMG_0972(20230331-155130)]恬恬说：“我觉得它一直吃吃吃，很可爱，叫它小吃货，嘿嘿~”
[image: C771C3D5DBA34ABB84BABC52AAF492C3]



孩子们积极地投出自己的一票，通过我们的点票，最终我们一致决定小白兔的名字叫“亮晶晶”。
【幼儿的经验】
1.幼儿能用简单的语言描述小兔子的外部特征；
2.孩子们自发讨论，知道根据兔子的特征来取名。
【我们的支持】教师是孩子活动的支持者，活动中要善于发现孩子们感兴趣的话题，把握教育契机，积极引导幼儿善于思考。鼓励孩子们通过自己的方式去解决问题。
2.专业指导，完善经验
“小兔子这两天都不大便了！”“怎么给小兔子喂水喝呢？”“它怎么不动啦？”孩子们每天观察着小兔子，都会发现新问题的出现，这可让他们头疼不已。为了更好地丰富孩子们照顾兔子的经验，在我们的盛情邀请下，经验丰富的门卫爷爷来我们班级了，孩子们的小眼睛一直看着门卫爷爷，听着门卫爷爷分享的经验，可认真啦！
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通过门卫爷爷的介绍，我们帮助孩子梳理了如何照顾小兔子的核心经验：
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原来兔子咬笼子的时候，是它饿了，我们需要给它喂食了。

	




	

兔子喜欢吃青菜和萝卜，我们不能给兔子吃湿湿的叶子，需要晾干才能喂他。
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如果给兔子喂兔粮的时候，我们需要给它准备好凉白开，这样兔子就不会渴了。

	[image: IMG_1551(20230411-222413)]




	

不能只顾着给小兔子喂食，而忽略运动，长期不运动兔兔就不会大便出来哦~


                                 
3.收获经验，照顾兔子
门卫爷爷可太厉害了！我们获得了照顾小兔的经验，下面就让我们来亲自照料小兔子吧！可是一开始的“喂食”问题就让孩子们犯难了......孩子们从家里带来的食物要么量太多容易坏，要么就是来不及带来幼儿园，跟不上小兔子吃的节奏，如何解决这个问题呢？这又引发了孩子的大讨论.......
悦悦说：“我们要最快的速度让小兔子吃上新鲜的菜。”
老师说：“那我们想想幼儿园里有哪些地方有食物可以喂养小兔子的吗？”
恺恺想了想说：“我们可以去找一找！”
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老师，我们的粥里有青菜             去联系厨房阿姨
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散步逛到了大班哥哥姐姐的小菜园            找大班老师沟通
在大家的努力下，小兔子终于有了固定的食物来源，在解决兔子温饱的同时，还能保证兔子所吃的蔬菜的新鲜程度，从而避免了兔子因吃不新鲜的蔬菜而导致的生病问题，简直太棒了！
【教师的思考】沟通技能的学习、掌握和运用，与孩子未来社会适应能力的高低紧密相连。为幼儿创造不同情境下听、说的机会，鼓励幼儿依据所处的不同情境使用文明恰当的语言，锻炼幼儿的沟通能力以及帮助建立其自信心。
【幼儿的发展】 
1.在充满爱心的喂养过程中，孩子们把兔子当成是自己的朋友，亲自喂食、细心照料，不仅对兔子有了更多的了解，更培养出了关心、爱护小动物的情感，也慢慢地体会到了人与自然和谐相处的快乐。 
4.兴趣转移，调整活动
[image: IMG_0108(1)][image: IMG_0104]小兔子很快成为班级的一员，每天孩子们都会想着跟小兔子们一起做很多事情，比如：陪他们玩耍，每天喂它们吃东西，给它们清理臭臭、带它一起饭后散步等等......





有一天中午，孩子们带着小兔子出门散步。突然一声叫喊声吸引了孩子们的注意：“老师，小兔子跑啦！”孩子们瞬间被吸引过去，兴奋地去追小兔子，争先恐后地要和小兔子来场跑步比赛！只见兔子跳跃地飞快，小朋友们怎么追都拉不到牵引绳......
[image: IMG_1801(20230417-134429)]只听希希说：“兔子怎么跑的这么快！”香菜说：“你知道龟兔赛跑的故事吗？最后兔子输了！”小朋友们听说了龟兔赛跑是慢吞吞的小乌龟赢得了比赛的胜利，纷纷提出了自己的质疑，表示不能相信，小兔子在散步的时候跳的那么快！它不会输给慢吞吞的小乌龟的！于是有小朋友提出建议：我们来场龟兔赛跑的比赛吧！看看究竟谁是跑步冠军！




【我们的思考】在课程实施过程中，教师根据孩子的需要和当前的情景，及时调整预设计划，灵活地反馈、应对，从而真正体现让课程追随孩子，做到有计划，但不刻板，有调整，但不随意。

于是一场“比赛”拉开序幕......
孩子们将兔子和乌龟拿到了平时他们跑步比赛的跑道上，准备让小兔子和乌龟一决高下！意想不到的事情发生了....
[image: IMG_0399][image: IMG_0398]  
[image: IMG_1145]想象很美好，现实太残酷！真是晕头转向的一次比赛，小兔子和小乌龟根本看不懂我们小朋友的赛道，到处横冲直撞，在赛道上乱跑。看来我们需要坐下来好好讨论一下！ 为什么比赛没有成功？怎样才能让小兔子和乌龟不乱跑？跑步比赛需要些什么？
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经过讨论，孩子们发现由于没有围栏的限制，小兔子和小乌龟会到处乱跑，因此小朋友们一致觉得要找材料把赛道两边围起来，这样小兔子和乌龟就能在赛道里面进行比赛了！
【制作赛道】
1.架构经验，了解赛道
    赛道是什么样子的呢？有什么特点呢？为了帮助幼儿对赛道有个初步的了解，我们通过集体活动察赛道的样子，并将赛道的特点一起记录了下来。
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2.收集材料，动手搭建
热情的小工程师从班级的建构区收集了很多材料，运用这些材料，我们行动起来。 
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[image: IMG_0413]孩子们将收集来的材料拿到了操场上进行搭建，将一个一个砖块首尾相接地进行了围合，好不容易搭建好了，兔子轻轻一跳，赛道就倒了，而且轻而易举地就跳过了赛道的高度。
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【幼儿的经验】 
1.搭建中，孩子们自然地与平时的建构游戏进行了联结，所选用的材料局限于各种积木、纸板做的砖块，而且全部采用从地上加高的方式。
【我们的思考】当孩子发现问题的时候，我们要引导幼儿观察所选材料的适宜性，并有意识地带领幼儿寻找更加合适的材料。
 3.调整材料，二次搭建
[image: FA25E3BCB355A8F75A041BA3D3590FD8][image: IMG_0570]户外活动中，我们带着孩子进入亿童建构区游戏活动，在材料上起到暗示的作用。    



         

乐乐在建构时，突然抬起头对着我们说：“老师你看，我搭的兔子窝！”其他孩子也被吸引了过来，高远灵机一动，说：“那我们也可以拿这些亿童积木搭赛道！”孩子们都兴奋起来，纷纷加入了制作赛道的队伍。
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问题1.怎么会出现三个赛道？
问题2.赛道搭歪了，一条赛道长，一条赛道短，比赛不公平。
针对孩子搭建出的问题，我们进行了集体讨论，发现两条赛道的长度和宽度必须是一样的，赛道要搭的直直的，于是我们又展开了新一轮的行动...
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运材料到前操场的跑道上          分组讨论       拉彩旗做起点
         
行动3：按照跑道线搭建赛道           行动4：点数积木数量并进行记录
[image: IMG_0801][image: IMG_0798]




                                     
你搬砖，我搭建，你一块来我一块，很快赛道就搭好了。只等几位参赛选手——乌龟和兔子进入比赛场地。
4.搭建完成，正式比赛 
裁判员一声令下，比赛开始了，兔子首当其冲，可是跳到一半它突然不动了，而乌龟却默默地慢慢往前爬，赶超了兔子，此时小朋友们惊喜万分，纷纷为乌龟呐喊助威！好在最后兔子突然发力，最终比小乌龟快了一步赢得了比赛！这场比赛不仅让孩子们知道了兔子跳跃的速度很快，更从现实中，明白一个道理：做任何事情都要专心，一不留神可能就会被超越哦~
（龟兔比赛的视频）
【我们的思考】
教师要善于发现各种偶发的教育契机，抓住幼儿感兴趣的问题和情景。在这个过程中，教师支持孩子用自己的方式解决问题。
【幼儿的经验】
1.活动中幼儿的情绪高涨，思维活跃，大胆畅想，积极动脑合作解决难题。
2.赛道搭建成功后，孩子们的积极性被激发，并感受到了解决问题后的满足感。 
5.周末领养，照料延续
经过孩子们的精心照料，我们的兔子长得可好了，一转眼来到了周末，
米糊说：“周末我们休息在家，谁来帮忙照顾小兔呢？”
康康说：“我们把小兔也带回家吧！”
七月说：“我也想带回家，让我爸爸妈妈也看看可爱的小兔子。”
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在幼儿的成长过程中,小兔子不仅带来了欢乐和启迪,更是潜移默化地将责任感、爱心教育、生命教育等贯穿其中,让幼儿拥有一个温情而有意义的童年。小朋友在和小兔接触的过程中，在环境下拉近了人与动物之间的距离，产生一种亲和力。在照顾小兔子的过程中，小朋友对小兔子已经形成了自然而然的关爱，从而使主题活动一步步向纵深发展。
(三）玩转萌兔
[image: IMG_1812][image: 3778C0B995B44AE43B4DF460E18B346F][image: IMG_1810]在探秘萌兔、照料萌兔的过程中，幼儿对兔子的生活习性、饲养方法有了一定的了解，于是我们将兔子的探究还延伸到了平时的区域游戏活动中：美工区里，他们用绘画、折纸、颜料等多种形式表达对自己的兔子的创作，用纽扣、瓶盖、鹅卵石等对兔子的造型进行拼搭；建构区里，他们用雪花片建构兔子造型；益智区里，我们通过对玩具的改造调整，增设情境，比如：兔子陷阱、兔宝宝魔术箱等，孩子们对此类玩具充满兴趣和探究欲望。
                                                                        



                    
自然材料拼搭区                   雪花片建构           万能工匠 
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益智区“兔子的魔法盒子”    美工区：神奇的小兔             图书区                      
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益智区“龟兔赛跑”                   美工区：小兔镜子
【幼儿的发展】
 孩子在艺术表现中能用自己喜欢的方式表达、创造；在在体育活动中能用双脚跳和双脚行进跳两种方式模仿小兔，体验跳跃的快乐；在区域游戏中，学会了使用各种玩具和不同材料表现小兔，感受到水油分离画法的神奇等等；同时在益智游戏中，有意识地发展了幼儿的空间认知能力、问题解决能力、逻辑思维能力等等。
【我们的经验】
1.班级区域活动是主题活动的延伸，以班级课程游戏的区域设计为前提的课程游戏得到幼儿能力发展的有效拓展。
2.区域游戏和课程活动相辅相成，一方面，随着课程的推进，新的区域游戏应运而生，另一方面，区域游戏也让课程更为饱满。
3.课程背景下各个活动区域之间以整合的内容为契机，发挥幼儿学习的创造性。

5、 反思、醒悟
    1.回溯历程，梳理课程脉络
在课程结束前，我们以案例分享的形式介绍课程开展情况。在审议过程中我们以幼儿经验为落脚点，通过对幼儿经验的提升、拓展等过程，回顾反思主题开展的情况，进而梳理课程脉络。在“回顾—盘点—审视”的过程中，完善课程实施路劲。
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主题开展结束后，幼儿的经验是否获得提升？主题的核心价值与关键经验是否得以体现？因此我们结合“三位一体”的评价机制梳理活动中幼儿经验生长和教师、家长的成长变化。在整个探索过程中，孩子们亲近自然，走进生命，积极主动地去观察、触摸、探索，从对兔子零散的认知到具体的了解，知道了科学喂养兔子的方式方法，认真感知生命，在搭建赛道过程中能结合平时的建构经验，发现赛道的独有特点，在丰富自我认知和实践经验的同时，提高了解决问题的能力和科学思考的能力，感受同伴合作的愉快，体验获取新经验的乐趣，获得照顾幼小生命的成就感；作为教师，我们始终站在孩子的角度审视，帮助他们解决在探索中出现的问题，让孩子们在课程推进过程中自然而然地学习，在这个过程中要善于捕捉、尊重孩子的意愿和兴趣，尽可能地通过多种资源的开发帮助幼儿建构经验；同时在整个课程开展过程中，也提高了家长积极参与课程的意识，通过家园互动：幼儿的作品、幼儿园的活动视频等实现家园合作的同频共振。


关于兔子，我想......
百分比	兔子不能吃什么	兔子什么时候睡觉	如何喂兔子喝水	兔子跳的远不远	88.2	76.5	97.1	85.3	

关于兔子，我知道......
人数	兔子爱吃胡萝卜	兔子会蹦蹦跳跳	兔子的眼睛红红的	兔子的耳朵是长长的	兔子的猫白白的	30	31	25	34	27	
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