酒甸幼儿园 小 班数学区操作材料一览表
	材料名称
	照片
	玩法

	糖果盒

	[image: image1.jpg]



	1、 图形配对
2、 大小排序
3、 垒高

	纽扣
	[image: image2.jpg]



	1、
颜色排序
2、
形状排序

	夹子
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	1、 数数
2、 颜色排序

	瓶盖
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	1、 颜色排序
2、 数数

	蚕豆
	[image: image5.jpg]



	1、 颜色排序
2、 数数

	瓢虫记忆棋
	[image: image6.jpg]



	能记住瓢虫里图片的名称，双方进行猜棋，猜对一个奖励一枚牌子，最后谁获得的牌子最多，他就是最棒的。

	鱼鳞
	[image: image7.jpg]



	有规则给鱼插鱼鳞，ABAB排序

	套戒指
	[image: image8.jpg]



	根据手指上的数字，套上相对应的戒指

	连连看
	[image: image9.jpg]



	利用皮筋围搭图形

	迷宫
	[image: image10.jpg]



	将迷宫里的球按路线送回家

	图形排序
	[image: image11.jpg]



	根据图片要求排序

	吸管
	[image: image12.jpg]



	1、 数数
2、 按长短排序
3、 拼图

	冰棍
	[image: image13.jpg]



	1、 长短排序
2、 按颜色有规律排序

	毛毛虫

	[image: image14.jpg]



	1、 根据颜色排序          

2、按照数字规律排序


	插小旗

	[image: image15.jpg]



	1、 根据大小的顺序排序
2、 根据各图形的颜色排序      

3、 根据图形的边框数排序

	宝宝穿衣

	[image: image16.jpg]



	根绝身体大小穿对应的衣服

	天秤
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	比大小
比轻重

	给小动物喂食
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	根据动物小嘴巴喂对应的图形


	种胡萝卜
	[image: image19.jpg]



	根据萝卜上的点数找到对应的叶子

	鸡蛋点数

	[image: image20.jpg]



	根据点数对应拼出完整的鸡蛋

	种花

	[image: image21.jpg]



	根据数字多少种花


	送图形宝宝回家

	[image: image22.jpg]



	将不同的图形送入相应的房子内

	衣服裤子配配对

	[image: image23.jpg]



	1、 根据衣服和裤子上数字进行配对
2、 根据颜色进行配对

	薯条
	[image: image24.jpg]



	根据口袋上面的数字，将薯条放入袋子里


	毛绒球

	[image: image25.jpg]



	进行ABABAB等简单颜色的排序


	钓鱼
	[image: image26.jpg]



	将鱼宝宝送入相对应图形的篓子里

	套圈
	[image: image27.jpg]



	根据棍子的颜色，将圈圈的套入相同颜色的棍子上

	数字游戏配对
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	将图片上物体个数与数字进行配对

	排一排
	[image: image29.png]
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	根据动物的大小，将食物按大小排序


	泡沫垫
	[image: image31.jpg]



	按物体的形状进行一一对应。

	毛球
	[image: image32.jpg]



	能按颜色的特征，进行按ABAB的排序。

	夹夹子

	[image: image33.jpg]



	按纸杯内的数字进行数物之间的配对。

	雪糕棒
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	1、 按雪糕棒上的水果个数进行数量依次排序。
2、 根据雪糕棒棒上的水果找到相应的夹子配对。

	锁

	[image: image35.jpg]



	用钥匙和锁上的数字或者点子进行数数与数物的配对。

	纽扣

	[image: image36.png]



	点数点子的数量，找到相应的数字进行一一对应。

	小汽车

	[image: image37.jpg]5.




	点数对应

	分类盒
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	同类物配对

	毛根
	[image: image39.jpg]



	根据蜘蛛网上的点子数摆放对应个数以及与蜘蛛网上颜色一样的小蜘蛛。

	天秤
	[image: image40.jpg]



	1、比大小
2、比轻重

	好吃的水果
（点数对应）
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	根据水果的数量找出对应的数字进行匹配。

	果园丰收
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	1、 根据树上的的果实个数，找到相应数字的夹子做“树干”。
2、 根据夹子“树干”上的数字，在大树上放上相应数量的果实。

	开锁

	[image: image43.jpg]



	根据锁上的数字找到相应点数的钥匙进行匹配开锁。

	数学游戏板
	[image: image44.jpg]



	1、 根据游戏棒的长短进行高矮排序。
2、 点数对应。
3、 根据数字或者点数，在对应的木杆上套上相应数量的圈圈。

	好玩的扑克牌
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	1、 点数对应。
2、 图形匹配。


酒甸幼儿园 中 班数学区操作材料一览表
	材料名称
	照片
	玩法

	数棒（点数对应）

	[image: image46.jpg]



	根据彩色棒的数量找出对应的数字进行匹配。

	章鱼串珠

	[image: image47.jpg]



	串上相应数量的珠子
认识数字1-10，练习数数。

	夹夹乐

	[image: image48.jpg]



	依照衣服上的数字夹上相应数量的夹子。

	七巧板

	[image: image49.jpg]



	根据构建图拼搭或自由随意拼搭，进行色彩认知、形状认知。

	数字模板

	[image: image50.jpg]



	将模板紧贴在纸上，用笔在镂空处沿着轮廓描线，或在镂空处涂上颜色。

	事物逻辑配配对
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	例如：钥匙和锁配对
羽毛球和羽毛球拍配对
兔子和胡萝卜配对

	串珠

	[image: image52.jpg]



	按照形状、颜色规律排序

	飞行棋

	[image: image53.jpg]



	掷骰子得点后，可任意选择自己的一枚飞机按数字由“基地”起飞至起飞点。

	按规律排序

	[image: image54.jpg]



	按照一定的颜色、形状排列顺序

	数字轨道

	[image: image55.jpg]



	找到对应的数字与图案，沿着路径将数字移动到相应的位置。

	数字天平秤
	[image: image56.jpg]



	感知大与小、重与轻的关系，并通过数字砝码了解数字之间大小，初步感知数与数相加的总和。

	蘑菇钉百变魔盘
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	按照一定的颜色规律进行排序或拼贴图案。

	数字手指套圈认知盒
	[image: image58.jpg]



	10以内数字认知配对、数字计算排序

	小动物住楼房
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	认识6以内的序数，从不同的方向找到物体排列的位置。

	毛毛虫
	[image: image60.jpg]



	按照1-10、10-1的顺序排序，依次将图片粘贴在相应的位置。

	糖果配对
	[image: image61.jpg]



	在相应的数字旁粘有点数的糖果

	找邻居

	[image: image62.jpg]



	按顺序或倒序的方式排列数字，感知相邻数

	回家的路

	[image: image63.jpg]



	用不同的排序方式排出回家的路

	小矮人天平

	[image: image64.jpg]



	1、比大小
2、比轻重
3、比多少

	分一分

	[image: image65.jpg]



	感知等分

	连连看

	[image: image66.jpg]



	1、连图形
2、数物对应
3、蔬菜水果分类


	有趣的图形宝宝

	[image: image67.jpg]



	1、认识图形
2、图形排序

	好玩的数字
	[image: image68.jpg]



	1、认识数字
2、比大小
3、数字排序（顺序、倒序）

	厚与薄
	[image: image69.jpg]



	1、感知厚与薄
2、按厚薄排序
3、按颜色分类

	比一比
	[image: image70.jpg]



	1、比高矮
2、比多少
3、按颜色分类

	美丽的小花
	[image: image71.jpg]



	根据数字数出相应数量的物品。

	好朋友
（相邻数）
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	找出数的相邻数。

	颜色排序
	[image: image73.jpg]



	根据排序卡片将相应的毛绒球放入长管进行排序。

	思维猴
（图形排序）

	[image: image74.jpg]



	3、 颜色对应。
4、 图形匹配。

	有趣的蛋托
	[image: image75.png]



	按规律排序


酒甸幼儿园 大 班数学区操作材料一览表
	材料名称
	照片
	玩法

	顺数、倒数、一一对应
	[image: image76.jpg]



	幼儿会10以内的顺数和倒数，知道1表示1个圆点，1个小圈。

	20以内的加减运算
	[image: image77.jpg]



	幼儿知道1个算盘珠子代表1，会20以内的加减运算。

	掷筛子
	[image: image78.jpg]



	两位幼儿轮流掷筛子，比一比大小。

	相邻数
	[image: image79.jpg]



	幼儿在扑克牌中选择两张有关联的牌，再找找它们的好朋友。

	一一对应
	[image: image80.jpg]


[image: image81.jpg]-

N 5.




	第一种：幼儿自由选择花朵中数字夹上相对应的花朵。
第二种：幼儿自由选择鱼身体上的数字，再夹上相对应的小鱼。

	10以内的单数、双数
	[image: image82.jpg]
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	幼儿能了解单数、双数的组成。

	11-20以内的单数、双数
	[image: image84.jpg]
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	幼儿了解11-20以内的单双数组成。

	10以内的圆点单双数
	[image: image86.jpg]


 [image: image87.jpg]



	幼儿选择圆点贴在相对应的单双数蘑菇里。

	比大小
	[image: image88.jpg]



	幼儿选择数字放在花朵的中间，比一比两数的大小，填上大于号、小于号。

	20以内加减运算的创编
	[image: image89.jpg]



	幼儿在口袋里选择相应的数字\符号进行20以内的加减创编，也可以进行比大小的游戏。

	对应游戏
	[image: image90.jpg]



	幼儿根据杯子上的数字在盒子里找相应的加减算述题，结果相同的放进相应数字的杯中，此游戏可4 个小朋友以比赛的形式进行。

	一一对应
	[image: image91.jpg]



	幼儿根据手指上的数字，在每个手指套上相同的纸圈。

	电话号码
	[image: image92.jpg]



	幼儿在小袋子里掏出算术卡卡，插在网藤上，算出上面的答案，记录在操作卡上，手机有11位数字，固定电话有8位数字，计算好号码，贴到手机或者固定电话上。

	造楼房

	[image: image93.jpg]



	练习10以内数的分成


	大鲸鱼（加减运算卡）

	[image: image94.jpg]



	将鱼头和鱼尾拼接起来，前后要相等。

	多功能记忆棋小数棒

	[image: image95.jpg]



	幼儿将记忆卡插入操作模板，迅速记忆卡片内容，然后遮挡图案，再说出相应位置的内容。

	数字运算板

	[image: image96.jpg]



	有一幼儿口述应用题，另一幼儿用数字摆放出加减法算式。

	立体计算架
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	辅助幼儿加减运算使用。

	蘑菇时钟

	[image: image98.jpg]



	将数字放到木块所指的位置，然后看看是几点。

	测量工具
	  [image: image99.jpg]



	1、两个合作幼儿用卷尺、软尺测量桌子的高度、宽度、长度，并做好记录。
2、幼儿用木尺、塑料尺等测量书本的长、宽、厚，并做好记录。

	拼图
	[image: image100.jpg]



	1、幼儿用各种几何图形拼出自己想要的图案造型。
2、数数自己的造型图案分别用了哪些图形，每种图形有几个，根据自己的统计，完成图形统计表。

	颜色排序
	[image: image101.jpg]



	幼儿根据题卡的规律进行穿回形针的颜色排序。

	找房间

	[image: image102.jpg]



	幼儿根据扔骰子上的数字、字母找到相应的房间，比比谁占领的房间多。

	认识时钟

	[image: image103.jpg]



	幼儿根据钟面上的时间找到对应的时间记录卡。

	皮筋拼图

	 [image: image104.jpg]



	3、 根据题卡上的图形用小木钉选择对应的空间点插好，然后用皮筋连接。
4、 幼儿可以任意选择空间点，自由创作各种造型（对称图形、多边形等）。

	扑克牌凑10


	[image: image105.jpg]



	在下面的四个位置放置4张扑克牌，剩下的牌盖住放好。幼儿思考哪几张牌相加等于10，如果有几张牌相加等于10就抽出来，放在桌面上，在摸牌补充。如果没有一种组合加起来等于10，幼儿选择其中一张放到摸牌区，在摸最上面的一张，继续游戏，多人比赛，合10 最多的为胜利。

	10以内的分成
	[image: image106.jpg]



	幼儿利用数圈圈的方式复习10 以内的分成。


